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TIPS-BLADET TØR IKKE!! 

Her er annoncen som TIPS-bladet nægter 
at optage “af konkurrencehensyn” — og vi 

forstår dem egentlig godt. 

Vi konkurrerer nemlig på pris og kvalitet. 


Nu har De chancen for at købe Danmarks mest avancerede datatipsprogram: 

Atlantis Datatips 

Med Atlantis Datatips i Deres PC vil De have 
stærke kort på hånden i spillet om tipsmil¬ 
lionerne. Atlantis Datatips opfylder enhver sys¬ 
temtippers drøm om brugervenlighed og avan¬ 
cerede faciliteter, som bl.a. omfatter: 

• Indtastning af tipssystemer, herunder editering og sammen¬ 
lægning af allerede indtastede systemer til nye systemer. 

• System kartotek hvori systemer lagres. 

• Udskrivning af tipssystemer til datatipskuponer, almindeligt 
printerpapir, skærm og filér, med mulighed for at udskrive 
systemkuponer på under 10 rækker som enkeltrækker. 

Matematiske garderinger kan frit tilføjes. 

• Adresse kartotek for op til 10 faste tippere. 

• Præmiesøgning med udskrift til skærm, fil eller printer med 
angivelse af kupon og rækkenr. for gevinstrækker. 

• Mulighed for udvælgelse af de rækker som danner en be¬ 
stemt garantilinje i et system, således at nye systemer kan 
konstrueres. 

• Systemer kan kombineres med hinanden, således at hver 
række i det ene system kombineres med alle rækker i det 
andet system. 

• Systemer kan indflettes i andre systemer, ved at mate¬ 
matiske garderinger erstattes af andre systemer. 

• Udskrivning af systemnøgle og garantitabel. 

Systemkrav: 

• IBM PC, XT eller AT og fuldt kompatible computere 

• PC-DOS (MS-DOS) 2.11 eller højere 

• Minimum 384 Kbytes RAM 

• 1 stk. 5.25” diskette drev 

• IBM Graphics eller EPSON kompatibel printer 

Atlantis Computer Systems ApS 

Peder Skrams Gade 32, DK-8200 Århus N TIf. 06-168622 • Giro 8 44 76 40 é 

PS: Vi kan nu tilbyde en specialversion med udskriv¬ 
ningsrutiner til markedets hurtigste printere (under 7 sek. 
pr. kupon). Denne version er ideel til tipsforhandlere. 



Funktionstaster og “pop-up menuer" hjælper brugeren overalt 
i programmet, som f.eks. her ved valg af udskrivningsform. 

• Uden sammenligning den hurtigste garantiberegning af 
tipssystemer på en PC. F.eks. kan garantien for U 10-0-241 
(på 21 systemkuponer) beregnes på 6 sek. med en standard 
IBM PC. Garantien kan beregnes for U- og R-systemer og 
enhver kombination heraf. 

Introduktionspris: 

kun kr. 995,- ind. moms. 

Ring/skriv og få yderligere information tilsendt. 
Atlantis Datatips kan købes hos Deres lokale PC- 
forhandlcr eller direkte hos os. 

Beløbet, kr. 995,- kan forudbetales på giro konto 
8 44 76 40 eller programmet kan sendes pr. 
efterkrav (+ efterkravsgebyr). 
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Billig 

økonomistyring 
fra brugerklub 

At der foregår mange sjove 
og spændende ting rundt 
omkring i de forskellige 
computerklubber hersker 
der vist ikke tvivl om, men 
indtil nu har aktiviteterne 
holdt sig på et eksperimen¬ 
terende, legende niveau. 
Det er der ved at blive ænd¬ 
ret på nu, som vi så det med 
Scanteam (se Amstrad Bla¬ 
det nr. 2/87). Nu har den en¬ 
gelske computerklub AN- 
WUC sendt et økonomisty¬ 
ringsprogram på det engel¬ 
ske marked. Programmet, 
Simpel Money Manager, 
henvender sig primært til 
folk, der ønsker at inddrage 
deres computer i hushold¬ 
ningsregnskabet og tildels til 
mindre erhvervsdrivende. 
Programmet i sig selv er ikke 
bemærkelsesværdigt, men 
det er derimod prisen. Sim¬ 
pel Money Manager koster 
nemlig kun 5.95 engelske 
pund i cassetteversionen og 
9.95 pund som disc-version. 
Desuden kan programmet 
fås til PCW-maskineme, 
hvor det koster 14.95 pund. 

Ifølge vores kilde så over¬ 
vejer ANWUC at sende en 
dansk version på markedet. 
Eventuelle interesserede 
kan henvende sig til: 
Amsfed International 
41 Adams House 
Millwall Close 
Gorton, Menchester. 

M18 8LL, England. 


Nyt PCW-modem fra 
Dataphone 

Så er der igen kommet et nyt 
modem på markedet. Mo¬ 
dems er for tiden en af de 
mest "hotte" periferienheder 
inden for computerbran¬ 
chen, det ses ikke kun ud af 
forhandlernes salgstal, men 
også ud fra det stigende an¬ 
tal af bulletin boards og lig¬ 
nende. Her til lands har vi 
dog ikke oplevet dette 
boom (endnu), hvilket ho¬ 
vedsageligt skyldes P&T's, 
efter min mening, noget om¬ 
stændelige regler og be¬ 
stemmelser, der til tider kan 
virke noget uforståelige. Nå, 


men sådan er der jo så me¬ 
get. 

Det nye DATAPHONE 
modem kan køre med alle 
de normale baud rater, 300/ 
300, 1200/75, 75/1200 og 
det kan køre standardforma¬ 
terne CCITT V21 & V23, 
BELL 103 & 202. Der ud¬ 
over har modemet en AUTO 
DIAL funktion, så man ikke 
behøver at tage fat i telefo¬ 
nen hver gang. En AUTO 
AMSWER mulighed savnes 
heller ikke. Modemet leve¬ 
res komplet med strømfor¬ 
syning for formedelst 74.69 
pund incl. engelsk moms, 
dertil skal lægges 60.89 
pund for et RS232 interface, 
hvis man ikke er i besiddelse 
af et sådan i forvejen. 

Med ovennævnte udstyr 
er man rent hardwaremæs¬ 
sigt godt kørende, men de 
fleste vil dog savne et godt 
kommunikationsprogram. 
Det kan Dataphone også le¬ 
vere dig, for en tillægspris på 
48.25 pund får man pro¬ 
grammet "K1WICHAT", om 
programmet har noget til¬ 
fælles med den lille grønne 
frugt vides ikke. men ifølge 
Dataphone skulle program¬ 
met være et fuldt udbygget 
kommunikationsprogram, 
der kan emulere almindelig¬ 
ste terminalstandarder. 

Alle de ovenstående tre 
produkter sammenfattes af 
firmaet til en totalløsning 
kaldet "THE PACKAGE”. 
THE PACKAGE" vil koste 
172.33 pund incl. engelsk 
moms. 

Modemet kan købes hos: 
DATAPHONE LTD 
92, The Plain 
Epping, Essex 
CM16 6TW 
Gt. Britain 

Finans-3 

Til Amstrad CPC-maskiner 
er der nu kommet et boghol¬ 
deri-system på dansk. Syste¬ 
met er udviklet af EAH-soft¬ 
ware i Stenløse. Finans-3 er 
et program, der kan vare¬ 
tage den daglige registrering 
af bilag, efter dobbelt-bog- 
holderiprincippet. Der er i 
programmets udformning 
lagt stor vægt på brugerven¬ 
lighed og overskuelighed, 
der er på intet tidspunkt et 


skærmbillede uden indtast¬ 
ningsvejledning. 

Der er plads til i alt 200 
konti i kontoplanen, ved sy¬ 
stemets levering er der alle¬ 
rede oprettet en af revisor og 
skattevæsen godkendt kon¬ 
toplan. Systemet er altså lige 
til at gå i gang med. Konto¬ 
planen kan efter behov mo¬ 
dificeres, der kan slettes, op¬ 
rettes og rettes i kontopla¬ 
nen under regnskabsperio¬ 
den. 

På grund af CPC-maski- 
nernes relative lille huko- 
melse, så er der kun plads til 
500 posteringer før en obli¬ 
gatorisk periodekørsel, hvil¬ 
ket nu også er nok til de fle¬ 
ste mindre virksomheder. 
Ved en periodekørsel over¬ 
føres momsen automatisk til 
den nye periode. 

I systemet er der mulighed 
for udskrift af posterings¬ 
journal, kontoudskrift, kon¬ 
toplan og råbalance. Ud¬ 
skriften kan enten ske på 
skærmen eller på Epson- 
kompatible printere. 

For at skabe plads til 
regnskabets data i hukom¬ 
melsen, så er systemets for¬ 
skellige funktioner gemt i 
forskellige underprogram¬ 
mer, der så "chaines" efter 
behov. Alt i alt er systemet 
velegnet til mindre virksom¬ 
heder og til de, der ønsker et 
professionelt regnskabspro¬ 
gram til husholdningsregn¬ 
skabet. 


Få system i rodet 

Du kender symptomerne, 
det hele startede med en 
464’er og en enkelt ledning 
mellem monitor og compu¬ 
ter og et netstik. Så kom der 
printerkabel og endnu et 
netstik og sandelig om der 
ikke kom en ekstra diskette¬ 
station, med hvad dertil hø¬ 
rer af konnektors og netled¬ 
ninger, Som kronen på vær¬ 
ket så dukkede AMX-musen 
op med al sin vælde og led¬ 
ningsvirvar. Det hele er endt 
i et totalt ledningskaos, som 
der hidtil ikke har kunnet gø¬ 
res meget ved. 

Men nu har et tysk firma, 
Zender & Reum (nej - ikke 
dem med autoudstyr!), ud¬ 
viklet et produkt, der kan 
løse ledningskaos et (led¬ 
ningskosmos?). Løsningen 
hedder "Computerkleid" og 
består i al sin enkelthed af et 
terminalbord, der skal stilles 
op på skrivebordet. Når Ar¬ 
nold er stillet an i "Compu¬ 
terkleid", får den et PC-agtigt 
præg, idet monitoren står på 
en drejelig fod oven på kas¬ 
sen, og selve computeren 
kan skubbes ind under kas¬ 
sen v.h.a. en lille skuffe, alt 
sammen meget smart. Der 
er desuden levnet ekstra 
plads til printer og diskette¬ 
drev. Terminalbordet er ud¬ 
ført i en nydelig grafitgrå far¬ 
ve, der matcher fint med 
Amstradmaskineme. "Com- 
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puterkleid" måler totalt 62,7 
x 22.8 x 35 (b.h.d). 

PRODUCENT: 

Zender & Keum 
Innovative Concepete 
6600 Saarbriicken 
Germany 


hvad nu hvis jeg fortæller 
dig, at dit ur kan have en ind¬ 
bygget computer, så siger du 
sikkert, at den må jeg læn¬ 
gere ud på landet med. Ikke 
desto mindre er det rigtigt, 
næsten i hvert fald, for Seiko 
har fremstillet et ur, som har 


skine v.h.a. et medfølgende 
kabel. Med i købet får man 
desuden et program til at 
styre dataoverførslen. Hvor 
nyttig Seiko's "Wfrist terminal 
RC-1000" er tør jeg ikke ud¬ 
tale mig om, men sjov er den 
i hvert tilfælde. 




Data-tid 

At en IBM-PC kan have et 
indbygget ur, der kan for¬ 
tælle dig, hvad klokken er, er 
en velkendt historie. At uret 
er nyttigt, er der vist ingen, 
der er i tvivl om. om end ikke 
for andet, så for at fortælle 
dig, hvornår du har fri. Men 


en RAM-hukommelse på 2 
kilobyte. Denne hukommel¬ 
sesplads kan udnyttes til vig¬ 
tige data, som du altid bør 
have "lige ved hånden", som 
importøren siger. Disse data 
kan overføres til uret, fra en¬ 
hver IBM-kompatibel ma- 









Historien om Wild Bill og SID 


Den højtflyvende J. W. (Wild 
Bill) Stealey er en forhenvæ¬ 
rende T-37 jet-pilot. Nu er 
han major i den amerikan¬ 
ske "Air Force Reserve" og 
rådgiver for staben i i Penta¬ 
gon i Washington. Hans 
overordnede i hæren beskri¬ 
ver ham som en suveræn 
kamp-pilot. Derudover er 
han president og medejer af 
Microprose Software Inc, 
der hævdes at være verdens 
førende firma inden for 
fremstillingen af simultations 
software til PC'ere og hjem¬ 
mecomputere. Firmaet er et 
af de tre største i software- 
branchens underholdnings¬ 
afdeling. 

Med en magister-grad i 
økonomi og administration 
og udgået fra et ledende 
amerikansk forretningsaka¬ 
demi var "Wild Bill" direktør 
for udviklingsafdelingen i 
General Instruments Corpo¬ 
ration og ledende konsulent 
for et firma i New York, der 
laver økonomiske modeller i 
form af EDB-programmer. 
Under et møde i "Atari 800 
user group" i 1982 mødte 
han Sid Meier, der også var 
ansat i General Instruments 
som programmør. De to var 
sammen på en forretnings¬ 
rejse til Las Vegas, hvor de 
begge prøvede et Atari spil 
baseret på den anden ver¬ 
denskrig i en spillehal. Selv 
om de begge nød det, så 
mente Meier alligevel, at 
han kunne skrive et bedre si¬ 
mulationsprogram på 
mindre end en uge. Stealey 
foreslog hurtigt, at han 
kunne sælge et sådant pro¬ 
gram til enhver officers-klub 
over hele verden. Enden på 
det hele blev, at Meier gik i 
gang med arbejdet. 

Den første 
handel 

1 realiteten tog det Meier to 
måneder at fremstille pro¬ 



grammet. og resultatet blev 
"Hellcat Ace”, deres første 
computer-spil. Med nogle 
hurtigt udførte instruktioner 
udskrevet på en Epson, viste 
Stealey programmet til en 
forhandler, der med det 
samme bestilte 100 kopier. 
Med overskuddet fra denne 
handel dannede de firmaet 
MicroProse, som de imidler¬ 
tid kørte som en deltidsbe¬ 
skæftigelse, indtil de i 1984 
forlod General Instruments 
og brugte al deres tid på det 
nye firma med Stealey som 
president og Meier som di¬ 
rektør for udviklingsafdelin¬ 
gen. 

Hastig vækst 

Siden da har de aldrig set sig 
over skulderen - på kun 4 år 
blev MicroProse et firma, 
der var god for 40 millioner 
dollars. De havde lavet 
nogle succesfulde spil så¬ 
som "F-15 Strike Eagle”, "Si¬ 
lent Service" og "Gunship", 
der tilsammen havde haft et 
salg på over 700.000 kopier 
verden over. Nøglen til en 
sådan succes i softwarebran¬ 
chen er akuratesse og realis¬ 
me: for at producere F-15 si¬ 
mulationen startede Meier 
med at læse alt, hvad han 
kunne finde om Amerikas 
mest sofistikerede jet-kamp¬ 
fly. lige fra våbensystemer til 
cockpit-displayet, og så be¬ 
gyndte han at programmere 
computeren til at kunne lave 
"rigtige” missioner. 

Som et sidste check 
havde Major Bill inviteret 40 
rigtige F-15 piloter til at teste 
spillet for dets autentitet og 
deres eventuelle forslag til 
forbedringer, før produktet 
blev sendt på markedet. 

Realisme 
frem for alt! 

På grund af deres insisteren 
på realisme, hyrede Stealey 
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Forbudt i 
Tyskland... 

Firmaet beskæftiger nu 26 
personer, og et af de første 
skridt var at lave en distribu¬ 
tionsaftale omkring 13 titler 
fra MicroProse med det fran¬ 
ske firma FIL (France Image 
Logique), efterfulgt af en lig¬ 
nende aftale med Rushware 
i Tyskland, og der er yderli¬ 
gere planer om aftaler med 
Spanien og andre lande. 

Imidlertid er det det ud¬ 
bredte og mest sælgende 
spil "Silent Service', der er 
en simulation af ubådskri¬ 
gen under anden verdens¬ 
krig, blevet optaget på listen 
af publikationer, der regnes 
for ungdomsskadelige i 
Tyskland. Ifølge lovgivnin¬ 
gen er spillet "for realistisk”. 
Bill Stealey støtter fuldt ud 
lovgivningen og dens forsøg 


på at beskytte den tyske 
ungdom for udenlandske 
pralende, pornografiske og 
ekstremt voldelige publika¬ 
tioner, men han nægter sam¬ 
tidig at programmerne fal¬ 
der ind under en af disse ka¬ 
tegorier. Han understreger 
også. at det er japanske og 
ikke tyske skibe der er invol¬ 
veret ("Silent Service" er for 
øvrigt ikke særlig udbredt i 
Tokio). 

Bill Stealey vil hyre en ad¬ 
vokat i Tyskland til at kæmpe 
imod den tyske domstol. "Vi 
mener, at tiden er kommet 
for de tyske autoriteter til at 
kaste et nyt blik på lovgiv¬ 
ningen som - efter vores 
mening forkert - kaster 
computer software i samme 
bunke som pornografiske vi¬ 
deofilm", siger han. "At drive 
programmerne ud på det 
sorte marked er ikke kun 


harmfuldt for store firmaer 
som os, men vil også have 
en skadende effekt på Ty¬ 
skands egen voksende soft¬ 
wareindustri" 

Nyt samarbejde 

Den seneste begivenhed i 
MicroProse's udvikling er et 
dristigt foretagende med 
Origin Systems og Suncom 
Inc, hvor MicroProse vil 
blive ansvarlig for distribu¬ 
tionen af de to amerikanske 
firmaers produkter over hele 
England og resten af konti¬ 
nentet. Origin's software 
blev før distribueret af US 
Gold, men ifølge Ray Evitts, 
forhenværende produktle¬ 
der i Origin Systems nu an¬ 
sat i MicroProse: "Efter at 
have set hvor succesfuld 
MicroProse har været, siden 
det flyttede til England, så 


bestemte Origins bestyrelse, 
at tiden var inde til at slutte 
sig sammen med dem i 
Europa". Suncom produce¬ 
rer en del forskelligt compu¬ 
terudstyr af høj kvalitet, bl.a. 
en række digitale og ana¬ 
loge joysticks, monitorer, 
printer stande og andet til¬ 
behør. 

På en pressekonference 
på den amerikanske ambas¬ 
sade i London i slutningen af 
april, annoncerede Micro¬ 
Prose de nye forbindelser og 
firmaets planer for fremti¬ 
den. "Wild Bill" var meget 
enthusiastisk med hensyn til 
det europæiske marked og 
meget stolt over den succes, 
som MicroProse allerede 
havde haft: "Simulations 
softwaren er det hurtigst 
voksende marked i USA, og 
det ser ud til, at det også bli¬ 
ver det her!" 
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en professor fra Princeton 
universitetet som fuldtids 
"resercher", og realismen i 
deres spil understreges af, at 
et af deres strategiske spil 
"NATO commander" er ble¬ 
vet brugt af den amerikan¬ 
ske hærkommando og ge¬ 
neralstaben til træning, og 
en New York-forhandler 
rapporterer, at adskillige ko¬ 
pier er blevet bestilt af det 
sovjetiske konsulat!! Bill Ste- 
aley hævder også, at "Guns- 
hip" bliver brugt af Air Force 
helikopterpiloteme. "Men 
ikke til træning", tilføjer han 
beklagende - "kun til at teste 
deres reflekser". De medføl¬ 


gende manualer til pro¬ 
grammerne inkluderer hi¬ 
storisk baserede scener ud¬ 
spillet af computer - det 
første sceneri i "F-15 Strike 
Eagle” refererer til en virke¬ 
lig begivenhed mellem to li¬ 
byske jet-fly og to F-14 
kampfly fra det amerikanske 
hangarskip "John F. Kenne- 
dy" i Golfen den 19. august 
1981. Manualerne gør også 
brug af NATO koder og er en 
integreret del af simulatio¬ 
nerne, hvilket er grunden til, 
at Stealey ikke er bekymret 
for piratkopiering, spillene 
er nemlig så komplicerede, 
at de ikke kan køres uden en 
manual. 


MicroProse producerede 
første spil til Atari maskiner¬ 
ne, efterfulgt af versioner til 
Commodore 64, Apple og 
IBM PC, og nu - som et re¬ 
sultat af "Invasionen af Euro¬ 
pa" - bliver der også lavet 
versioner til Amstrad og 
Spectrum - "F-15 Strike 
Eagle” blev sendt på marke¬ 
det i starten af april til Am¬ 
strad PC 1512, og for første 
gang er programmet modifi¬ 
ceret til at adlyde musen, der 
jo som bekendt følger med 
Amstrad PC’en. 

Det første "Beachhead" i 
England blev lavet efter en 
licensaftale med MicroProse 
af US Gold. Men efter den 1. 


januar i år har MicroProse 
Software Limited overtaget 
markedsføringen over hele 
Europa. Det nye firma er le¬ 
det af Stewart Bell, som før 
han blev udpeget til direktør 
har været salgsdirektør for 
firmaet Kennedy Internati¬ 
onal, for hvilket han har op¬ 
bygget en marketings-orga¬ 
nisation over hele Europa 
og Mellemøsten. Micro¬ 
Prose optager nu over 460 
kvm kontor i en malerisk en¬ 
gelsk by med prins Charles 
og prinsesse Diana som na¬ 
boer kun et par kilometer 
borte (mon de spiler Micro¬ 
Prose spil??). 
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AMSTRAD-EXPERTEN 

BECODAN 

TILBYDER: 


REPARATION AF AMSTRAD 


AMSTRAD 
PC 1512 
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AMSTRAD PC 1512 A 

(enkelt floppy, sort/hvid 
skærm) kr. 

AMSTRAD PC 1512 B 

(dobb. floppy, sort/hvid 
skærm) kr. 

AMSTRAD PC 1512 C 

(enkelt floppy, 
farveskærm) kr. 

AMSTRAD PC 1512 D 

(dobb. floppy, 
farveskærm) kr. 

AMSTRAD PC 1512 E 

(model A + 20 MB 
harddisk) kr. 

AMSTRAD PC 1512 F 

(model C + 20 MB 
harddisk) kr. 

Printere: 

DMP-2000 Kr. 

DMP-3000 Kr. 

DMP-4000 
Citizen 120D Kr. 

Citizen LSP. 10 Kr. 

Star NL10 Kr. 


7.995 

lind. moms kr. 9.753,90) 


9.995 

(ind momskr. 12 193.90) 


10.995 

(Ind. momskr 13,413.90) 


12.995 

(Ind. momskr. 15.853.901 


ia995 

(«xd. moms) 


16.995 

Ond. moms kr. 20.733.90) 

2795 incl. moms 
2995 excl. moms 
Ring vedr. pris 
2450 excl. moms 
4900 excl. moms 
3450 excl. moms 


AMIGA-500 KR. 4995,- 


kr. 7.995.- 



AMSTRAD 8256 - 8512 Joyce komplet 
anlæg m/printer, ring vedr. pris. 


AMSTRAD 464 grøn 
AMSTRAD 464 farve 
AMSTRAD 6128 grøn 
AMSTRAD 6128 farve 


Kr. 2495 
Kr. 3495 
Kr. 4585 
Kr. 5985 


Diverse 

Computerbøger, computerborde, papir 
i lange baner, labels, databånd, kabler, 
farvebånd, rensebånd, diskettebokse, 
joystick mange forskellige slags, alle 
med 12 mdrs. garanti og meget meget 
mere. 

Også alt i Commodore. 


stk. * r - 


45, 


5V4 




lOstk 


Kr. 98, 


eftebkøbei 

BECODAN PC 1 - m/1 drev kr. 5500 

BECODAN PC 2 - m/2 drev kr. 7995 

Tillæg farveskærm kr. 2400 

PC 1 - PC 2 - excl. moms (IBM komp.) 


Hele landets Computerleverandor 


BECODAN 

Forretning: Roskildevej 148 
Alholm Plads. 2500 Valby 
01 74 74 66 


BECODAN 

Postordre - Salg - Hotline 
01 -46 4655 
(flere linier) 


BECODAN 

Kob - Salg brugt EDB-udstyr 
01 460026 
(Becom og Co.) 


Mandag-torsdag 10.00-17.30 - Fredag 10.00-19.30 - Lordag 10.00-14.00 
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LIFETREE 


rhe spreadsheet that lets you 
write about vour numbers 
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Words & Figures (W&F). 
som er udviklet af Lifetree 
Software i England, må ka¬ 
tegoriseres som et af de ab¬ 
solut bedste regneark til 
PC’ere. Baggrunden herfor 
er, at W&F ikke blot er et al¬ 
mindeligt regnearkspro¬ 
gram, men et fuldt integreret 
administrationsprogram, 
omfattende 4 af de mest po¬ 
pulære applikationspro¬ 
grammer: regneark, tekstbe¬ 
handling, grafik og data ma¬ 
nagement. 

Med W&F kommer man 
ikke blot i besiddelse af et 
elektronisk regneark, men 
en kombination af værktø¬ 
jer, hvorved man kan udfær¬ 
dige rapporter m.v. af høj 
kvalitet. 

Regnearket 

Som det sikkert er læseren 
bekendt er et regneark et net 
af kolonner og rækker - 
d.v.s. analogt med en "gam¬ 
meldags" kassebog. Words 
& Figures' regneark har hele 
9.999 rækker og 256 kolon¬ 
ner; hvor hver række identi- 
fikateres v.h.a. et tal, og hver 
kolonne bestemmes v.h.a. et 
bogstav. 

Under opbyggelsen af reg¬ 
nearket fastlægges matema¬ 
tiske/statistiske sammen¬ 
hænge. Når man dernæst 
indtaster de forskellige op¬ 
lysninger, vil der ske et auto¬ 
matisk kalkulation af disse 


matematiske/statistiske 
sammenhænge. Det kunne 
f.eks. være beregning af 
summer, produktet af for¬ 
skellige tal, gennemsnittet 
standardafvigelsen m.m.a. 
Hver gang der bliver ajou¬ 
rført et tal, vil W&F hurtigt 
og effektivt udregne konsek¬ 
vensen/resultatet heraf. 

D.v.s. at regnearket kan 
bruges til at finde svaret på 
spørgsmålet "Hvad nu 
hvis...?” Ved at indlægge 
budgetter o.l. på regneark, 
vil man inden for få øjeb¬ 
likke kunne beregne resulta¬ 
tet af f.eks. en stigning i en 
vares kostpris, og derefter 
træffe de nødvendige be¬ 
slutninger på baggrund af 
det beregnede resultat. 

Words & Figures vil være 
meget let tilgængelig for 
brugerne af Lotus 1-2-3 (ver. 
1A), idet W&F er fuld kom¬ 
patibel med version 1A hvad 
angår definering af tastatur, 
menu strukturer, funktioner 
og makros, samt mulighe¬ 
den for import/export af 
data. Forskellen ligger imid¬ 
lertid i, at W&F byder på 
flere nyskabelser inden for 
regneark. Den væsentligste i 
den forbindelse er inkorpe- 
reringen af et komplet tekst¬ 
behandlingsprogram, hvor¬ 
med man bl.a. kan aflæse tal 
i hver regnearkcelle. Der¬ 
udover kan man - foruden 
en masse andre funktioner - 
udarbejde meget større reg¬ 
neark. 


Funkdoner 

En blot tilnærmelsesvis be¬ 
skrivelse af alle W&F’s funk¬ 
tioner vil være ganske 
uoverkommelig og irrele¬ 
vant. Lad det være sagt en 
gang for alle, Words & Figu¬ 
res omfatter alle de funktio¬ 
ner (og mere til) som den 
professionelle bruger har 
brug for. Ud fra menu-skit¬ 
serne (se billeder) kan man 
danne sig et billede over 
W&F omfang. 

I regnearket er det som al¬ 
lerede anført muligt at op¬ 
stille matematiske og stati¬ 
ske sammenhænge i form af 
formler af forskellig art. 

Under selve design-arbej¬ 
det kan man formattere reg¬ 
nearket efter ønske. D.v.s. at 
man kan definere felter, som 
kun fungerer som overskrif¬ 
ter, eller man kan f.eks. give 
en celle protection, hvorved 
forstås, at man ikke kan ind¬ 
taste noget i den pågæl¬ 
dende celle. Derudover kan 
man fastlægge kolonnevid¬ 
den o.m.a. 

Skulle man ved en fejl 
have glemt en kolonne eller 
række, kan man indsætte en 
sådan efter ønske. En slet¬ 
ning af kolonner/rækker kan 
også finde sted. 

Hvis regnearket består af 
mange ens kolonner eller 
rækker, kan man v.h.a. 
COPY kopiere kolonnerne/ 
rækkerne det ønskede antal 
gange. Derved spares en 
masse indtastningsarbejde. 


W&F indeholder en masse 
default-størrelser, som lige¬ 
ledes kan ændres. Det være 
sig m.h.p. printeren, kata¬ 
log, statusparametre, opgra¬ 
dering m.v. 


Ved udskrivning af regneark 
- og for den sags skyld alle 
andre output fra W&F - kan 
man fastlægge det ønskede 
udskriftsformat. D.v.s. he- 
aders, footers, marginer, si¬ 
delængde o.s.v. 


Tekstbehandling 

1 tekstbehandlingsmodulet 
kan man sætte marginer, de¬ 
finere headers og footers, 
flytte eller kopiere tekst fra et 
sted til et andet, samt søge 
efter og evt. ændre en 
tekststreng o.m.a. Alt i alt 
funktioner; som er forhån¬ 
den ved alle andre tekstbe¬ 
handlingsprogrammer. 

Ved W&F er det imidlertid 
muligt at indføje regneark i 
tekstafsnittene, således at 
der kan knyttes nogle be¬ 
mærkninger til regnearket. 
Dette er selvfølgelig en væ¬ 
sentlig fordel, når andre per¬ 
soner f.eks. skal gennemse 
oplysningerne, der fremgår 
af regnearket. Teksten kan 
således henvise til nogle be¬ 
stemte tal - som måske er 
særlig essentielle. 
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Grafik 

På grundlag af tallene i reg¬ 
nearket kan Words & Figu¬ 
res producere forskellige 
former for grafiske figurer. 

Man bestemmer naturlig¬ 
vis selv hvilken der bedst 
repræsenterer ens data. Ved 
en senere ændring af tallene 
i regnearket, vil en ny udar¬ 
bejdelse af figuren være en 
smal sag (det sker ved blot at 
trykke F10). 

Af figurer kan man vælge 
mellem 5 forskellige: 

1. Linie-graf. hvor top¬ 
punkterne af forudbe¬ 
stemte afgrænsninger 
afmærkes, og dernæst 
forbindes med en fuld 
optrukken linie. 

2. Histogram med skra¬ 
verede søjler. 

3. Niveauopdelt histo¬ 
gram, hvor hver søjle 
er opdelt i forskellige 
størrelser, alt afhæn¬ 
gig af hyppigheden. 
Anvendes f.eks. når 
der er flere grupper in¬ 
den for en bestemt af¬ 
grænsning. 

4. XY graf, baseret på 
Cartesian's koordi¬ 
natsystem. 

5. Pie (dk.: lagkage). Her 
deles oplysningerne 
op i %-vise dele, som 
dernæst afbildes i en 
"lagkage”. Det er des¬ 
værre ikke muligt at 
angive de enkelte 
dele ved navn, men 
derimod kun v.h.a. en 
%-sats. 

Hver af disse grafiske figurer 
kan blive tilføjet forskellige 
attributter, såsom overskrif¬ 
ter, aksebetegneiser o.lign. 

Grafikmodulet er alt i alt et 
udmærket supplement til 
regnearket, idet "figurer si¬ 
ger mere end 1000 ord/tal" 

Selve udskriften af grafer 
sker v.h.a. PICPRINT-facili- 
teten, hvor udskriftsformatet 
m.v. fastlægges. Derudover 
kan man bestemme, hvilken 
form for fonts (skriftstyper) 
der skal anvendes. I manu¬ 
alens app. C er disse mulig¬ 
heder opremset. Alt i alt er 
der 13 forskellige fonts, ræk¬ 
kende lige fra almindelig 
skrift, over italic, til venisi- 


ansk skrift. Ved at kombinere 
disse fonts kan man frem¬ 
bringe nogle fantastisk flotte 
udskrifter. 

Data management 

Kolonne-række strukturen 
er meget lig strukturen for en 
indexeret database. Når 
man først har udarbejdet et 
regneark med W&F vil man 
hurtigt erkende, at man 
uden nævneværdige pro¬ 
blemer kan lave forskellige 
korrektioner o.l. 

For eksempel kan man 
indsætte hele records eller 
blot enkelte felter, samt edi¬ 
tere indholdet af en hvilken 
som helst celle i regnearket. 

Dertil kommer en af nyska¬ 
belserne for regneark. W&F 
kan nemlig sortere. Denne 
sortering kan ske enten i fal¬ 
dende eller stigende orden, 
såvel numerisk som alfabe¬ 
tisk. Man kan derudover an¬ 
alysere databasens indhold 
matematisk, ved at beregne 
gennemsnittet, variansen, 
standardafvigelsen samt an¬ 
dre statistiske nøgletal. 

Endelig kan man definere 
tabeller, hvor W&F vil analy¬ 
sere dataene på baggrund af 
nogle fastlagte kriterier, og 
derefter vise resultaterne 
heraf. Alt i alt en superb faci¬ 
litet. 

Macros 

W&F giver mulighed for at 
definere macros. En macro 
består af en række tastean- 
slag, som gemmes for siden¬ 
hen at blive brugt igen og 
igen. Derved kan man spare 
en masse tid i form af færre 
tasteanslag. 

Eksekveringen af macros 
sker ved, at man trykker 
ALT+(A-Z], |A-Z] henviser 
til, at der trykkes på et bog¬ 
stav mellem A-Z. Der er såle¬ 
des maksimalt plads til 26 
macros, hvilket også er fuldt 
tilstrækkeligt. 

X kommandoer 

Word & Figures X komman¬ 
doer fungerer principielt 
som et programme¬ 
ringssprog som f.eks. Basic 
eller Fortran, og er nært til¬ 
knyttet føromtalte macros. X 
kommandoerne kontrolle¬ 
rer kommandosekvensen i 
en macro. 


1 manualens kapitel 12 er 
hver enkel X kommando ud¬ 
førlig beskrevet ved sit for¬ 
mål og syntaks. Da kom¬ 
mandoerne principielt vir¬ 
ker analogt med flere Basic- 
kommandoer, er en henvis¬ 
ning til Basic’s syntaks lige¬ 
ledes omtalt. Eksempelvis 
svarer /XG kommandoen til 
Basic’s GOTO kommando, 
og /XI er identisk med Ba¬ 
sic’s betinget løkke IF- 
THEN-ELSE. Der findes i alt 
8 X kommandoer, som kan 
flettes på forskellig vis. 

Hvad kan X kommandoerne 
så bruges til?? 

Jo, antag at enkelte celler 
i regnearket kun skal udfyl¬ 
des under visse betingelser. 
Det ville da være nærlig¬ 
gende at opstille en /XI sek¬ 
vens (se ovenfor) for netop 
denne celle, således at den/ 
de pågældende betingelser 
bliver gennemtestet førend 
en indtastning i feltet kan 
ske. Virkeligt smart. 

On-line manual 

Ved køb af Words & Figures 
medfølger en engelsk ma¬ 
nual på ca. 450 sider. Inden 
man har prøvet samtlige af 
W&F’s funktioner vil der 
medgå en rum tid. Men det 
skal man ikke lade sig du¬ 
pere af, idet W&F er et for¬ 
trinligt værktøj, når man 
først er blevet bekendt med 
de mest almindelige funktio¬ 
ner. 

Skulle der opstå problemer, 
og har man ikke lige manu¬ 
alen ved sin side, så er der 
hjælp at hente i den interne 
manual, som eksekveres 
v.h.a. Fl. 

Ved at taste Fl kommer 
HELP-funktionens skærm¬ 
billede frem på monitoren. 
Der er HELP-skærme for 
hver W&F kommando. Der 
er mulighed for at bladre 
frem og tilbage i manualen. 

HELP-funktionen kan 
kaldes på et hvilket som 
helst tidspunkt, selv midt un¬ 
der en indtastning af tal eller 
tekst, eller ved definering af 
celler. 

Installation 

W&F fåes på såvel 5 W som 
3V£” disketter. Sidstnævnte 
skal bl.a. ses i sammenhæng 


med den ny IBM PS/2 serie. 

M.h.t. konfigurationen er 
der flere forskellige kriterier, 
som skal være opfyldte. 
Bl.a. at W&F kun kan køres i 
DOS version 2.0 eller sene¬ 
re, og at der mindst skal 
være 256 Kb ram forhån¬ 
den, samt at PC'en skal have 
et grafikkort, f .eks. Hercules. 
For at få mest mulig ud af 
W&F vil en ram på 640 Kb 
være at foretrække, men det 
er næppe noget problem i 
dag. hvor selv den mindste 
PC’er kan imødekomme 
dette krav. 

Selve installationen af W&F 
burde ikke volde nogle pro¬ 
blemer, idet proceduren 
herfor er præcis beskrevet i 
manualen. 

Samm enfatning 
Uden at prise Word & Figu¬ 
res helt til skyerne, vil en 
sammenfattende kommen¬ 
tar utvivlsom omfatte ord 
som: fleksibel, effektivt, bru¬ 
gervenlig og ikke mindst 
hurtig. 

Brugervenligheden går så¬ 
vel i retningen af meget 
korte svartider som hurtige 
kommandoeksekveringer. 
Sidstnævnte sker ved at 
hver kommando kan ekse¬ 
kveres på to måder. Delsved 
at placere cursoren v.h.a. | 
og 4 ovenpå den pågæl¬ 
dende kommando, som vi¬ 
ses øverst på skærmbilleder, 
på dernæst trykke på Enter- 
tasten, og dels ved blot at 
trykke på forbogstavet for 
pågældende kommando. 
F.eks. eksekveres COPY ved 
blot at trykke C. Det sparer 
en masse tid, idet man ikke 
er tvunget til først at lokali¬ 
sere den respektive kom¬ 
mando v.h.a. |og|. 

Efter at have haft W&F til rå¬ 
dighed - selv for en kortere 
periode - vil en undværelse 
heraf være pinefuld, idet 
man vitterlig kan producere 
meget flotte og illustrative 
dokumenter. 

Word & Figures kan således 
anbefales til personer, som 
ofte arbejder med talopstil¬ 
linger af forskellig art, og 
som har brug for at kunne 
dokumentere disse i form af 
tekst og grafiske figurer. 
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Med DMP 4000 har Amstrad 
omsider bevæget sig ind på 
markedet for printere til hea- 
vy-duty brug - og med van¬ 
lig beskedenhed, når vi 
snakker pris. 

Først var der DMP-1 - så 
kom DMP 2000, DMP 3000 
og nu altså DMP 4000, — 
unægteligt et spring i type- 
betegnelserne, en rent fak¬ 
tisk også et solidt spring i 
performance. Ikke at DMP 
4000 er 4000% bedre 
ydende end DMP 1, men det 
snerper derhenad... 

Den snart legendariske 
DMP-1'er var en standard¬ 
printer der, da den kom 
frem, var en såkaldt OEM- 
printer, altså en printer, der 
blev fabrikeret på en fjern¬ 
ost fabrik til forskellige euro¬ 
pæiske og amerikanske 
computerfirmaer. 

Herefter blev printeren så 
forsynet med firmaets eget 
navnetræk, og markedsført 
under dette navn. Således 
benyttede også Commo- 
dore DMP-l’eren - her hed 
den blot MPS-1, men der 
var tale om nøjagtig den 
samme printer. 

Amstrads kærlighed til 
DMP-1 var imidlertid ganske 
kortvarig. Printeren stod fak¬ 
tisk ikke mål til de øvrige 
komponenter i systemet, og 
man fandt en anden OEM 
producent i østen, hvilket re¬ 
sulterede i DMP 2000 - en 
printer, som i kraft af sine 
mange muligheder og fine 
udskriftskvalitet, har glædet 
utallige brugere. 

Næste skud på stammen 
(da PC'eme blev lanceret) 
var DMP 3000, men modifi¬ 
ceret DMP 2000, der bl.a. 
også indeholdt en IBM ka¬ 
rakterrom. 

Men som printeren til er- 


— printer i business-class 



Den nye papirseparator monteret på DMP 4000 



hvervslivet slår DMP 3000 
ikke til. Den er for langsom i 
sin udskriftshastighed, og 
der er kun mulighed for at 
køre med enten endeløse 
baner eller A4 ark igennem 
den. 

Disse problemer er løst 
med DMP 4000 - en helt ny 
type printer fra Amstrad, der 
bryder med mange af de 
principper der lå til grund for 
de tidligere printere. DMP 
4000 skriver nemlig ikke 
færre end 200 karakterer pr. 
sekund, og printeren er ud¬ 
formet som en såkaldt bred- 
valse-printer, hvilket giver 
dig mulighed for at skrive på 
et stykke A4 papir på den 
"forkerte led" (eller bruge de 
brede EDB-lister). 

DMP 4000 kan bruge 
både enkeltark, endeløse 
baner og ruller, så papir¬ 
mæssigt skulle alle mulighe¬ 
der være dækket ind. 

Passer til hele 
Amstrad-serien 

Inden vi går ind på de nær¬ 
mere detaljer omkring DMP 
4000, skal en ting slåes fast. 
Den nye printer kan bruges 
til hele Amstrad computer¬ 
serien - lige fra CPC 464, 
over PCW-computeme 
(med et parallelt/serielt in¬ 
terface) og til PC’eme. 

Dette bl.a. fordi man er i 
stand til at skifte mellem IBM 
karkatersæt og Epson kon¬ 
trolkoder via en DIP-switch 
bag på printeren. Bruger du 
Epson-stillingen, vil DMP 
4000 reagere nøjagtigt som 
om den var en Epson-prin- 
ter, hvad kommandoer an¬ 
går. 

Hurtigt i gang 

Takket være den nemme og 
logiske betjening, kommer 
man hurtigt i gang med at ar¬ 
bejde med DMP 4000. Efter 
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udpakningen starter man 
med at indstille printeren til 
dansk karaktersæt, hvilket 
sker nemt ved at indstille 3 
små kontakter bag på printe¬ 
ren. 

DMP 4000 råder internt 
over i alt 8 internationale ka¬ 
raktersæt (dansk, ameri¬ 
kansk, engelsk, fransk, tysk, 
svensk, italiensk og spansk), 
og ved leveringen er printe¬ 
ren indstillet til USA karak¬ 
tersæt, så det er altså ret vig¬ 
tigt at foretage denne juste¬ 
ring, hvis du vil se noget til 
æ, ø og å. 

Herefter indstilles print¬ 
mode, afhængig af om det 
er en PC eller en anden 
computer, DMP 4000 skal 
benyttes sammen med. 
Dette sker ligeledes ved 
hjælp af et par kontakter. 

Herefter er der blot til¬ 
bage at isætte papir og 
tænde for strømmen. Via 
kontrolpanelet foran på 
printeren er der mulighed 
for at lade den foretage 2 
selv-tests. Den ene udprinter 
en "uendelig” række H'er, 
og den anden udprinter hele 
ASCII karaktersættet. Begge 
tests fortsætter indtil du sluk¬ 
ker for printeren. 


med disse selvtests. Printe¬ 
ren skriver nemlig i hele val¬ 
sebredden, så har du kun et 
stykke A4 papir i printeren, 
ender du med en møg-be¬ 
skidt valse! 

Isætning af papir foregår i 
øvrigt problemfrit, både 
hvad angår endeløse baner 
og enkeltark. Tractor-feede- 
ren virker nemlig også som 
papirguide under kørsel af 
enkeltark - en nødvendig¬ 
hed, når der er tale om en så 
bredvalset sag. som DMP 
4000 er. 

I printerens højre side sid¬ 
der det tidligere omtalte 


kontrolpanel, samt dreje¬ 
knap til manuel papirfremfø¬ 
ring og omskifter mellem 
tractor/friktionsfremføring. 

Ud over de "normale" pa¬ 
pirfremføringsknapper (Li- 
nefeed og Formfeed) har 
DMP 4000 en smart detalje, 
nemlig "Fine” funktionen. 

Denne anvendes, når pa¬ 
piret skal positioneres helt 
nøjagtigt, f.eks. i forbindelse 
med udskrift af girokort, ud¬ 
fyldelse af skemaer, tipsku¬ 
poner osv. Hvis du aktiverer 
"Fine” Vil Linefeedknappen 
rykke papiret frem med så 
lidt som 1/36-del linieaf¬ 
stand - og det er altså i prak¬ 


sis ikke ret meget! 

Det er et ofte forekom¬ 
mende irritationsmoment, 
der her er fjernet, og det er i 
hvert fald den første printer, 
vi på redaktionen er stødt 
på, der har denne mulighed 
indbygget. 

Omskiftning mellem trac- 
tor- og friktionsfremføring er 
kombineret med den manu¬ 
elle papirfremføringsknap, 
så alt i princippet er en- 
hånds-betjent. Rart, da man 
så har den anden hånd fri til 
indstyring af papiret. 

I det hele taget virker 
DMP 4000 utrolig gennem¬ 
tænkt på "forbrugersiden" - 
noget, man hurtigt lærer at 
sætte pris på i den daglige 
omgang med printeren. 

DMP 4000 i 
arbejdstøjet 

At vi i indledningen kaldte 
DMP 4000 for lidt af en hur¬ 
tigløber er inden underdri¬ 
velse - i hvert fald hvis man 
er vant til at arbejde med 
DMP 2 - eller 3000. Så går 
det stærkt i Draft mode. 

Udskriftkvaliteten er oven 
i købet nydelig, hastigheden 
taget i betragtning. Nu er der 
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det med hastighedsangivel¬ 
ser på printere, at de altid 
opgives med en vis opti¬ 
misme fra de forskellige pro¬ 
ducenters side. 

Der findes ikke nogen 
egentlig standard for måling 
af en printers skrivehastig¬ 
hed, så her er frit valg for op¬ 
givelserne. Til dels løser pro¬ 
blemet dog sig selv, for alle 
firmaer overdriver næsten 
lige meget. 

Og 200 karakterer i se¬ 
kundet skriver DMP 4000 
altså ikke, hvis du f.eks. la¬ 
der printeren selvteste i 10 
sekunder og derefter tæller 
antal karakterer. Men stærkt 
går det alligevel. 

INLQ mode ligger hastig¬ 
heden omkring beskedne 
45 karakterer/sek., men så 
bliver resultatet til gengæld 
af korrespondancekvalitet. 
Når vi taler om NLQ, skal 
man faktisk helt op i 24-nåls 
printere, før hastigheden 
øges væsentligt. Så kan 
NLQ nemlig laves i "one- 
pass", hvorimod man på 
printere med færre nåle er 
nødt til at lade skrivehovedet 
skrive linien, rykke papiret 
en anelse frem, og derefter 
skrive linien igen oveni. 

Mekanisk virker DMP 
4000 robust og solid. Skri¬ 
vehoved-slæde og bæringer 
er i orden, og Amstrad har 
på et enkelt punkt taget en 
kritik vedr, de først produce¬ 
rede DMP 4000’er til efter¬ 
retning. 

Når man brugte endeløse 
baner, kunne det somme ti¬ 
der være svært at holde 
"indgående” og "udgående" 
papir adskilt - med mindre 
disse blev placeret i 2 ni- 
veau'er. Ikke en egentlig fejl, 
men en ting, der kunne være 
bedre. Det har resulteret i at 
DMP 4000 nu leveres med 
et sæt helt ny-udviklede pa- 
pirseperatorer, der gør tilvæ¬ 
relsen lidt lettere for bru¬ 
gerne - sådan... 


God til grafik 

En af DMP 4000’s særlige 
kvaliteter er de mange mu¬ 
ligheder for at udprinte gra¬ 
fik. Ved at benytte den så¬ 
kaldte Bit-image printteknik, 
opnår man at hver enkelt nål 
kan aktiveres uafhængigt af 
de andre ved grafisk ud¬ 


printning. Det giver i sig selv 
mange muligheder. Men der 
er også mulighed for at lade 
de enkelte punkter "flyde 
sammen” hvilket som resul¬ 
tat giver en streg hvor man 
forventede en sådan, og 
ikke blot en række tætsid¬ 
dende punkter. Bit-image 
print kendes vel især fra de 
større Epson printere. og 
mange programmer udnyt¬ 
ter disse muligheder, såfremt 
printeren er i stand til at klare 
det. Og det kan DMP 4000 
altså. 

I det hele taget virker det 
som om DMP 4000 vil passe 
vældig godt til (især) Am¬ 
strad PC-serie. Alene prisen 
- der ligger på 4.995 + 
moms vil sikkert tiltale man¬ 
ge. Du skal nemlig op med 
mellem 2 og 3.000 kr. mere 
for at få en printer med til¬ 
svarende kvaliteter og yde¬ 
evne - uanset hvilket andet 
fabrikat vi ellers taler om. Og 
det er vist de færreste, der vil 
betale så meget, for at der 
kommer til at stå et andet 
navn foran på printeren. 


DMP 4000 - kort om teknikken: 


PRINTSYSTEM: 

IMPACT DOT-MATRIX 

PRINT- 

200 CPS (normale 

HASTIGHED: 

karakterer) 

100 CPS (dobbeltbredde 
karakterer) 

ANTAL NÅLE: 

9 

KARAKTERER: 

96 ASCII karakterer. Italics, 
132 specialkarakterer. Bit¬ 
image, 192 NLQ karakterer 

ANTAL 

136 (standard) 

KOLONNER: 

68 (dobbelt bredde) 

231 (condensed) 

PAPIRTYPER: 

4.5” til 15.5” endeløse 
baner. 4” til 14” enkeltark 
eller rulle 

ANTAL KOPIER: 

3 (incl. original) 


INTERFACE: 

Parallelt (Centronics kom¬ 
patibelt) 

STØRRELSE: 

590x330x125 mm (bxdxh) 

VÆGT: 

9.1 kg 

PRIS: 

4.995 + moms 

IMPORT: 

Dinamicro, tlf. 01 880288 


NORMAL 

(om 


DOUBLE 

STRIKE 


SUB- 

SCRIPT 


SUPER¬ 

SCRIPT 


OK 


OK 


OK 


OK 


NORMAL (Om 


STANDARD 

TYPEFACE 


OK 


OK 


OK 


OK 


BOLD 


OK 


OK 


OK 


OK 


ITALICS 


OK 


MINI TYPEFACE 


OK 


OK 


OK 


OK 


NORMAL (OFF) 


BOLD 


OK 


OK 


OK 


ITALICS 


OK 


OK 


NORMAL (OFF) 


PROPORTIONAL 

TYPEFACE 


BOLD 


OK 


OK 


ITALICS 


OK 


OK 


OK 


OK 


NORMAL! OH - ) 


CONDENSED 

TYPEFACE 


BOLD 


OK 


OK 


OK 


OK 


ITALICS 


OK 


OK 


OK 


NORMAL (OFF) 


NLQ-ST ANDARD 
TYPEFACE 


BOLD 


ITALICS 


NLQ 

PROPORTIONAL 

TYPEFACE 


OK 


NORMAL (OFF) 


BOLD 


ITALICS 


NORMAL 

(OFF) 


DOUBLE 

STRIKE 


SUB- 

SCRIPT 


SUPER¬ 

SCRIPT 
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'Desktop 

til 

Amstrad Joyce 


Ak ja, det skulle jo komme. 
Advanced Memory Systems 
Ltd. har udviklet et DESK¬ 
TOP program til Amstrad 
PCW 8256/8512. 
Baggrunden herfor er natur¬ 
ligvis den, at arbejdet med 
computeren gøres væsent¬ 
ligt lettere ved brugen af 
WIMP (Windows, leons, Me¬ 
nus and Pointer). 

Alsidig AMX mus 

Selve arbejdet med AMX 
DESK TOP foregår v.h.a. en 
mus. Ved at bevæge musen 
rundt på et skriveunderlag 
kan man flytte cursoren 
rundt på skærmen. Der er tre 
kontakter på musen, hvoraf 
principielt kun de to anven¬ 
des. Den ene kontakt bruges 
til valg af funktion, hvorimod 
den anden kontakt tjener det 
formål at annullere et funk¬ 
tionsvalg. 

Foruden at kunne bruges til 
AMX DESKTOP kan den 
medfølgende AMX Mus lige¬ 
ledes bruges til andre pro¬ 
grammer, der anvender 
GSX grafik såsom DR Draw. 
For at gøre det skal man ko¬ 
piere det specielle 'driver' 
program MOUSE.RSX over 
på den diskette, hvorpå det 
pågældende program fin¬ 
des. Derudover skal man ko¬ 
piere filen GENCOM.COM 
- den findes på CP/M disket¬ 
ten - over på samme pro¬ 
gramdiskette. Når dette er 
gjort eksekveres GENCOM 
kommandoen med angivel¬ 
se af programnavnet samt 
parameteren MOUSE. Der¬ 
ved skulle AMX Musen være 
initieret, således at den kan 
bruges ved GSX program¬ 
met. 
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Indbyggede hjælpe¬ 
værktøjer 

Selve installationen af AMX 
DESKTOP volder ingen 
problemer. På det medføl¬ 
gende interface tilkobles 
musen, således at musens 
bevægelser kan konverteres 
til digitale signaler, som com¬ 
puteren forstår. 

Efter opstart af AMX DESK¬ 
TOP kommer der et billede 
(Window) frem på skærmen. 
Fra dette Window kan man 
udvælge en af de 5 menuer 
eller et af de medfølgende 
hjælpeværktøjer, som om¬ 
fatter en telefon- og adresse¬ 
bog - med indbygget søge¬ 
rutine - en kalender samt en 
notesblok. Hvert hjælpe¬ 
værktøj er angivet v.h.a. et 
symbol i højre side af skærm¬ 
billedet. 

Apropos hjælpeværktøjerne 
bør kalenderen måske frem¬ 
hæves, idet man kan notere 
dagens gøremål over 4 linier 
å 40 karakterer. For hver dag 
gengives en månedskalen¬ 
der, hvor man kan aflæse 
dato/ugedag. Alt i alt en fin 
erstatning for den almindeli¬ 
ge Mayland-kalender. 

Menuerne 

Foruden at kunne foretage 
almindelige disk-operatio¬ 
ner og redigering af tekstfiler 
omfatter den ene af menuer¬ 
ne en række special funkti¬ 
oner. Af disse kan fremhæ¬ 
ves et ur, som kan indstilles 
til et bestemt tidspunkt på 
dagen, hvor det skal ringe. 
Dertil kommer en kalkulator, 
som omfatter de 4 regnear¬ 
ter samt memory-funktion. 
For den spillelystne er der et 
spillemodul, hvor man får til 

































































opgave at rokere rundt på 15 
talbrikker i vilkårlig orden in¬ 
den for en 4 x 4 kvadrat, så¬ 
ledes at talbrikkeme står i et 
forudbestemt mønster. En¬ 
delig er der et kontrolpanel, 
hvor man bl..a. kan ændre 
på musens funktionsmåde. 

En af AMX DESK-TOP’s nyt¬ 
tige faciliteter består i, at 
man kan have oversigter 
over indholdet af samtlige 
tre diskettedrev på et og 
samme skærmbillede. Så¬ 
fremt man ønsker en af over¬ 
sigterne forstørret, placeres 
cursoren blot på en af de re¬ 
spektive pile, som findes i 
kanten af hver oversigt. Ved 
at flytte pilene i en bestemt 
retning gøres det pågælden¬ 
de window større eller mind¬ 
re alt efter ønske. 

Teksteditering 

En af AMX DESKTOP pro¬ 
grammets hjørnestene er 
tekstediteringsmodulet. 

V.h.a. ganske få operationer 
er det muligt at indføje, slet¬ 
te, kopiere og flytte tekstaf¬ 
snit. Fordelen ved edite¬ 
ringsmodulet er, at tasterne, 
der anvendes til editeringen 
er de samme, som anvendes 
ved tekstbehandlingssyste¬ 
met LocoScript, 

Med AMX DESKTOP vil 
Amstrad Joyce kunne an¬ 
skaffes af endnu flere først¬ 
egangsbrugere, idet anven¬ 
delsen af AMX DESKTOP 
absolut ikke kræver nogen 
form for forkundskaber 
m.h.t. edb. 

Dertil kommer, at AMX 
DESKTOP anvender drev 
M som arbejdsmedie, hvor¬ 
ved anvendelsesmuligheder 
forøges markant, idet drev A 
og evt. drev B kan bruges til 
disketter indeholdende an¬ 
dre programmer end lige ne¬ 
top AMX DESK-TOP Dette 
muliggør en integrering af 
andre programmer til AMX 
DESKTOP Sammenfatten¬ 
de må AMX DESKTOP be¬ 
tegnes som værende et op¬ 
lagt hvermandseje. især da 
programmet indeholder 
nogle hjælpeværktøjer, som 
bruges i hverdagen. 
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Som følge af den tiltagende 
interesse for programme¬ 
ring. vil det være på sin plads 
at introducere læseren i de 
mere gængse programme¬ 
ringssprog. 

Nu er det således, at alle 
mindre computere kan pro¬ 
grammeres i et eller flere 
sprog, i hvilke programmø¬ 
ren har et begrænset ordfor¬ 
råd - de enkelte instruktio¬ 
ner - som computeren kan 
compilere (ovemætte) til det 
bitmønster, den kan forstå. 

Faktisk alle computere 
kan programmeres i et be¬ 
stemt sprog - BASIC. Der er 
endog computere, der er 
"født" med sproget BASIC, 
og som ikke kan benytte an¬ 
dre sprog. BASIC tilhører en 
familie af sprog, man be¬ 
nævner højere program¬ 
meringssprog. De kaldes 
således, fordi de tillader bru¬ 
geren at skrive de enkelte in¬ 
struktioner med nogle "en- 
gelsk-lignende" komman¬ 
doer, der er nemme at hus¬ 
ke, men som nødvendiggør 
en oversættelse til binær 
kode i en såkaldt fortolker 
eller en compiler. 

Undertiden opdeles pro¬ 
grammeringssprogene i for¬ 
skellige grupper: 

Lavt niveau 

- Assembler sproget 

mellemniveau 

- C sproget 

højt niveau 

- BASIC 
-COBOL 
-COMAL 
-FORTH 

- FORTRAN 
-LOGO 

- PASCAL 

- m.fl. 
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Hvert af sprogene i grup¬ 
perne har sine fordele, men 
især de højere sprog har den 
fordel, at et program skrevet 
og afprøvet i et af disse sprog 
ofte kan overføres til en an¬ 
den computer med samme 
sprog. Det er i dette tilfælde 
man taler om kompatible 
computere. 

Der er problemer forbun¬ 
det med anvendelsen af de 
højere sprog, og et af dem 
er, at det endelige program 
ikke nødvendigvis er så ef¬ 
fektivt, som det kunne være. 
Et fortolket program eksek¬ 
verer ofte ret langsomt, me¬ 
dens et oversat program - til 
trods for at det er hurtigt - 
ofte bruger megen lagerka¬ 
pacitet. 

Det er muligt på mange 
computere at skrive pro¬ 
grammer med binære in¬ 
struktioner, der resulterer i et 
kompakt program. Proble¬ 
met er dog. at sådanne pro¬ 
grammer er besværlige at 
skrive og tager megen tid - 
og mere vigtigt - disse pro¬ 
grammer kan ikke overflyt¬ 
tes til andre PC'ere, med 
mindre programmet er skre¬ 
vet under et af operativsys¬ 
temerne. For Amstrad Joyce 
er dette CP/M eller MS- 
DOS. 

Assembler sprog 

At skrive et program på 
mere end nogle få sider i 
maskinkode er næsten umu¬ 
ligt at gøre hurtigt og præ¬ 
cist. Det er ikke meget bedre 
at forsøge i binært eller 
hexadecimalt. For at 
komme over disse proble¬ 
mer kan programmet skrives 
i assembler sprog, hvor de 
binære instruktioner er re¬ 
præsenteret med en forkor¬ 
telse af, hvad instruktionen 
udfører. Man skriver et as- 
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sembler program v.h.a. en 
tekst-editor, der er et pro¬ 
gram, i hvilket en tekst kan 
redigeres og opstilles efter 
særlige regler, Programmet 
compileres (oversættes) der¬ 
efter til binær kode v.h.a. et 
andet program kaldet en as¬ 
sembler. Programmet er ef¬ 
ter denne compilering re¬ 
præsenteret i bit-notation og 
kan derfor direkte eksekve¬ 
res. 

Før man kan program¬ 
mere i assembler, må com¬ 
puteren studeres i detaljer, 
da det f.eks. er nødvendigt at 
kende samtlige registre og 
input/output adresser. 

BASIC 

BASIC er det mest publice¬ 
rede programmeringssprog. 
Næsten alle leverandører 
med respekt for sig selv an¬ 
vender en eller anden form 
for BASIC. Men de fleste 
versioner til PC'ere er ver¬ 
sioner med en fortolker - og 
derfor ikke så hurtige. En¬ 
kelte computere fås dog 
med en oversætter. 

Sproget er specielt udvik¬ 
let til at være nemt og hurtigt 
at lære, så brugeren uden 
den store erfaring relativt 
hurtigt kan begynde at pro¬ 
grammere selv. 

Der er én stor ulempe ved 
BASIC - de utallige varian¬ 
ter. Ligesom dialekter inden 
for de verbale sprog, findes 
der utrolig mange varianter 
af BASIC. Som følge heraf 
opstillede nogle af de store 
softwareleverandører for år 
tilbage en standard for BA¬ 
SIC. ANSl-standarden, som 
den kaldes, er dog ikke ble¬ 
vet særligt udbredt, da 
mange producenter ønsker 
at give deres produkt et sær¬ 
ligt mærketegn, hvilket ofte 
er i form af inkompatibilitet 



IDU C 
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RESIDENT mode 



med andre computere 

C-sproget 

C er et compileret sprog og 
vel nok det mest alsidige 
programmeringssprog, der 
er tilgængeligt til PC'ere. 
Det giver incitament for me¬ 
get kompakte og hurtige 
programmer. 

Det er oprindeligt kon¬ 
strueret til brug sammen 
med UNIX-operativsyste- 
met, men det er efterhånden 
blevet tilpasset til mange 
systemer som følge af dets 
alsidighed. 

I begyndelsen kan C virke 
uforståeligt, men efterhån¬ 
den som man lærer sproget 
at kende, værdsættes de 
mange korte, men ret klare 
instruktioner. C er egentlig et 
højniveau-sprog, men sam¬ 
tidig tillades det. at der kan 
arbejdes helt ned på bit-ni¬ 
veau. Fordelen herved bli¬ 
ver, at programmet eksekve¬ 
res hurtigt, hvorved bruger¬ 
venligheden forbedres. 

COBOL 

COBOL er et af de "gamle" 
velkendte sprog, der især re¬ 
fererer til administrative pro¬ 
grammer. Til den professio¬ 
nelle del af de markedsud¬ 
budte PC'ere findes en del 
COBOL-programmer, mens 
det kniber med programmer 
til hjemmecomputere, idet 
sproget tager direkte sigte 
mod administrative opgaver, 
hvilke næppe finder anven¬ 
delse på hjemmedatamater. 

COMAL 

COMAL (COMon Algorit- 
mic Language), der er dansk 
udviklet, indeholder næsten 
de samme faciliteter som 
BASIC. 

Sproget er en videre ud¬ 
vikling af BASIC, idet CO- 
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Efterhånden som flere og 
flere software-huse erken¬ 
der. at Amstrad Joyce finder 
indpas i mange mindre virk¬ 
somheder, kan det ikke un¬ 
der en, at udbuddet af admi¬ 
nistrative programmer til 
Joycen er tiltagende. 

Denne udvikling giver sig 
bl.a. udslag i. at STS-SOFT i 
København netop har lan¬ 
ceret det professionelle 
regnskabssystem STS-FI- 
NANS til Amstrad Joyce. 

1 forhold til systemets faci¬ 
liteter - som beskrives ne¬ 
denfor - må prisen på blot 
748,- inkl. moms siges at 
være sensationel i forhold til 
de på markedet nuværende 
professionelle regnskabssy¬ 
stemer. 

Generel system¬ 
beskrivelse 

Systemet er ligesom alt ny¬ 
ere opbygget i moduler, som 
gør det nemt og overskueligt 
at få ført og udskrevet regn¬ 
skaberne. Der findes modu¬ 
ler for Redigering af Firma¬ 
register og Kontoplan. Bog¬ 
føring, Udskrift af Regnska¬ 
ber, Periodeopgørelser. Vi¬ 
suel opslag på skærmen af 
regnskabets nøgletal samt 
Sikkerhedskopiering/Ind¬ 
læsning af regnskaberne fra 
diskette. 

STS-FINANS udmærker 
sig bl.a. ved at anvende ram- 
lageret (drev M) som ar- 
bejdsmedie. Derved opti¬ 
meres brugervenligheden i 
form af hurtige svartider, 
hvilket er nødvendigt, når 
indtastningen af data foregår 
interaktivt. På alle steder. 


hvor man skal registrere 
data, er det muligt at få en 
hjælpetekst frem på neder- 
ste skærmlinie ved at trykke 
på Fl. Hjælpeteksten be¬ 
skriver i korte ord formålet 
og syntaksen for det pågæl¬ 
dende felt, hvorfra hjælpe¬ 
teksten er kaldt. 

Under selve bogføringsar¬ 
bejdet optræder program¬ 
met "intelligent” ved at fore¬ 
slå dato. modposteringskon¬ 
tor og momspct. Ved regi¬ 
strering af en transaktion vi¬ 
ses stamoplysningerne for 
de to posteringskonti på 
skærmen. Når den respek¬ 
tive transaktion er bogført, 
opdateres kontienes saldi, 
hvorefter de vises på skær¬ 
men. Derved kan man kon¬ 
trollere. om transaktionen er 
bogført korrekt. Systemet 
kan operere med op til 200 
konti og 2250 bilag/6750 
posteringer pr. periode. 

Hvert bilag kan indeholde 
op til 3 posteringer, nemlig 
selve osteringen, modposte¬ 
ringen og momsposterin¬ 
gen. Af deciderede kontrol¬ 
funktioner under bogførin¬ 
gen kan fremhæves validi¬ 
tetstest af dato og kontotype 
samt afstemning af debet og 
kredit. Sidstnævnte sker 
ved. at det ikke er muligt at 
komme ud fra Bogførings¬ 
modulet uden at debet og 
kredit stemmer, d.v.s. har 
samme dato. 

Regnskabets resultat kan 
ved tryk på en enkelt taste 
hentes frem på skærmen 
Såfremt man ændrer i kon¬ 
toplanen eller bogfører 
nogle bilag, beregner syste¬ 
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met straks de nye tal. 

Dokumentation 

Den til STS-FINANS med¬ 
følgende manual er en lille 
sag på blot 16 sider, med 
korte - men absolut velfor¬ 
mulerede og forklarende - 
vejledninger for hvert modul 
med dertilhørende illustra¬ 
tion af skærmbilleder. 

Et kritikpunkt m.h.t. ma¬ 
nualen skal muligvis være 
strukturen heri. For nybe¬ 
gynderen vil opstarten af 
STS-FINANS måske skabe 
problemer idet sive opstarts¬ 
proceduren først omtales 
midt i manualen. 

Den omstændighed at 
programdisketten ikke er 
kopibeskyttet medfører, at 
STS-FINANS kan anvendes 
til regnskabsføring for flere 
virksomheder. Den eneste 
ændring man skal gøre er at 
korrigere virksomhedens 
stamoplysninger, d.v.s. 
navn, adresse, tlf. nr. og 
postgiro nr., samt evt. konto¬ 
planen. Derved er vi ovre i 
spørgsmålet om program- 
og anvendelsesretten. Dette 
problem er desværre ikke 
berørt i manualen - måske 
fordi emnet stadig er uafkla¬ 
ret rent kommercielt. STS- 
SOFT burde dog for ordens 
skyld medtage et afsnit i ma¬ 
nualen, hvor man redegør 
for, om ét og samme system 
må anvendes hos flere virk¬ 
somheder - selvsagt af 
samme køber - eller om 
hver virksomhed skal an¬ 
skaffe sit eget STS-F1NANS- 
system. 


Illustration af 
STS-FINANS 

Inden selve arbejdet med 
STS-FINANS første gang 
påbegyndes, skal man op¬ 
rette/ændre firmaets sta¬ 
moplysninger, siden disse vi¬ 
ses på alle systemets udskrif¬ 
ter, 

Foruden firmaets navn, 
adresse etc. er der mulighed 
for at indtaste to momssatser 
- derved kan man arbejde 
med differentieret moms 
(f.eks. ved samhandel med 
andre lande) - samt 9 stan¬ 
dardtekster, som hyppig an¬ 
vendes (f.eks. Varesalg). Un¬ 
der bogføringen af bilag kan 
man således blot angive et 
referencenummer vil den 
respektive standardtekst, 
hvorefter den indgår som 
posteringstekst. Herudover 
kan man anføre, fra hvilket 
kontonr. statuskontiene star¬ 
ter. Ved udskrivning af Sal¬ 
dobalance skiftes side når 
dette kontonr. passeres, 
samtidigt med at alle sum¬ 
mer nulstilles. Foruden stan¬ 
dardtekster er det muligt at 
angive tilsvarende 8 stan¬ 
dard konti. 

Næste trin bliver at redi¬ 
gere kontoplanen. 1 den for¬ 
bindelse er man frit stillet til 
at benytte en af de to medle¬ 
verede kontoplaner, eller 
om man selv ønsker at 
skræddersy sin kontoplan. 
De to medleverede konto¬ 
planer tager sigte mod et 
personligt ejet selskab, og 
en forening, hvor den en¬ 
kelte kontoplan indeholder 
relevante konti for de to 'sel¬ 
skabs'-former. 















Ved oprettelse/ændring af 
en konto angives kontoens 
nr., navn, type (overskrifts- 
konto, posteringskonto, 
passiv konto, sideskiftskonto 
(drift/status) og sumkonto), 
debet/kredit, momskode og 
saldo. 

Dertil kommer mulighe¬ 
den for at indtaste den reali¬ 
serede saldo fra forrige pe¬ 
riode (f.eks. sidste år) samt 
budget for den kommende 
periode. Hvis man lægger 
saldoen ind under kontoop¬ 
rettelsen, skal man være 
særdeles omhyggelig med 
at debet og kredit stemmer 
overens, ellers vil regnska¬ 
bet aldrig kunne afstemmes. 

Når hver konto på korrekt 
vis er oprettet/ændret, kan 
selve bogføringen påbegyn¬ 
des. 

Det daglige arbejde 

Det daglige arbejde med 
STS-FINANS tager naturlig¬ 
vis sigte mod bogføring af 
dagens bilag. Til dette for¬ 
mål bruges Bogførings-mo¬ 
dulet. Der er plads til 2250 
bilag pr. periode, og inklusiv 
modpostering og momspo¬ 
stering svarer dette til 6750 
posteringer pr. periode. 

Programmet foreslår bort¬ 
set fra tekst og beløb alle øv¬ 
rige oplysninger, og dette 
forslag kan godkendes eller 
ændres alt efter ønske. 1 et 
vindue øverst på skærmbil¬ 
ledet vises hele tiden både 


S I S FIXAXS 


Arastrad-Bladet REGNSKABS-SYSTEM PATO: 140587 
Vestergade 35 D GIRO:6265197 
8600 Silkeborg TLF:06322455 


> FIRMA.>Anistrad-Bladet 

> ADRESSE.> Vestergade 35 D 

> POSTNR.>8600 Silkeborg 

> TELEFON.>06822455 

> GIRO.>6265197 

> INDGÅENDE MOMS .>4998 Indgående afgifter 

> UDGÅENDE MOMS...>4999 Udgående afgifter 

> 1. MOMS PCT.>2200 

> 2. MOMS PCT.>0000 

1 >STD. TEKST.^Varesalg 

2 >STD. TEKST.>Varekøb 

3 >STD. TEKST..'‘Ind. moms 

4 >STD. TEKST.>Udg. moros 

5 >STP. TEKST.Renteindtægter 

6 '-STD. TEKST.Renteudgif ter 

7 >STD. TEKST.>Kasse 

8 >STD. TEKST.Rank 

9 >STD. TEKST.>Giro 

>START STATUSKONTI>3800 Findes ikke 

1 N STD.KONTO.>4000 Kassebeholdning 

2 >STD.KONTO.>4100 Bankbeholdning 

3 >STD.KONTO.>4200 Girobeholdning 

4 >STD.KONTO.>4300 Obligationsbehold. 

5 >STD.KONTO.>4400 Tilgodehavende Kont. 

6 >STD.KONTO.>4500 Diverse Beholdninger 

7 >STD. KONTO.>0000 Findes ikke 

8 >STD. KONTO.>0000 Findes ikke 
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den aktuelle konto, modpo¬ 
steringskonto eller saldo ved 
manual postering, samt 
momssaldi. Når systemet 
selv foreslår en konto vises 
denne også i vinduet. 

Når der er registreret 
2249 bilag fremkommer 
meddelelsen "1 post tilba¬ 
ge". hvis man er i manual po¬ 
stering. skal man herefter 
postere den sidste saldo så 
debet og kredit går i nul. Ved 
næste postering meddeler 
systemet "antal bilag - 
max.” hvorefter en returne¬ 
ring til hovedmenuen er 
nødvendig. Forsøger man 
igen at eksekvere Bogfø¬ 
ringsmodulet hopper syste¬ 
met automatisk over i mo¬ 
dulet for Periodekørsler og 
forventer sletning af bilag. 

Ved modulet Periode¬ 


kørsler kan man vælge mel¬ 
lem 4 forskellige opgørelses¬ 
metoder. Dels kan ultimo- 
saldi overføres som primo¬ 
saldi, hvorefter periodens 
posteringer slettes. Derudo¬ 
ver kan man køre Årskørsler 
(hvor ultimosaldo overføres 
til gi. saldo, saldi nulstilles på 
resultatskonti og periodens 
posteringer slettes), Nulstille 
registre (hvorved ultimo og 
primo saldi nulstilles, alle bi¬ 
lag slettes og bilagsnr. sættes 
til 0) samt Slette registre, 
hvor alt nulstilles, d.v.s. at så¬ 
vel kontoplan som bilag slet¬ 
tes. 

Inden en af ovennævnte 
periodekørsler kan gennem¬ 
føres, skal man imidlertid 
bekræfte et skærmprompt, 
om datadisketten er sikker¬ 
hedskopieret og periodens 


bevægelser er udskrevet. 
Såfremt dette afkræftes, re¬ 
turnerer man til hoved-me¬ 
nuen, hvorefter modulet for 
Sikkerhedskopiering skal 
eksekveres. 

Førend en periodekørsel 
sker, skal man udskrive pe¬ 
riodens transaktioner til brug 
for Skatte- og Toldvæsenet 
som dokumentation for virk¬ 
somhedens drift. 

Der er mulighed for at 
vælge mellem følgende ud¬ 
skrifter: 

1. Kontoplan 

2. Bilagsliste 

3. Kontoudtog 

4. Saldobalance 

5. Regnskabsoversigt 
Alle 5 udskrifter fremstår 
som flotte og velstrukturere¬ 
de, med overskrifter, sidenr. 
og firmaoplysninger. Alt i alt 


gode dokumenterende ud¬ 
skrifter. 

Sammenfatning 

Som anført indledningsvis 
tilbyder STS-FINANS 
mange faciliteter til en utro¬ 
lig lav pris. 

Den omstændighed at 
kontopinen kan designes ef¬ 
ter eget ønske og behov mu¬ 
liggør en fleksibel brug af 
regnskabssystemet, således 
at alle selskabsformer kan 
anvende STS-FINANS. Med 
en kapacitet på 2250 bilag 
pr. periode (f.eks. måned), 
skulle systemet kunne finde 
indpas i mange mindre virk¬ 
somheder. 

Efter en mindre "afpuds¬ 
ning" af manualen vil STS- 
FINANS fremstå som et vel¬ 
dokumenteret og professio¬ 
nelt regnskabssystem. 

Steve Hansen 


Programmer til Amstrad PC og Joyce 


dysted Database: kr. 1800,- 

250-10000 emnekori 
2-14 linier pr. kori 
1-32 karakterer pr. lime 
opslag eder nummer 
sogning på alle teller 
krydssøgning eller sogning 
efter streng 

etiketter/girokort/breve til 
nummeratgraensede eller udsøgte emner 
liste på skærm eller pnnter over udsøgte emner 
fremkaldelse al emnekort over udsogte emner 
lister kan ordnes efter vilkårlig linje 

dysted Foreningsprogram: kr.! 

500-5000 medlemmer 
dysted Finans integreret med dysled C 
specielt til foreninger 
sogning på vilkånige oplysninger 
liste på skærm eller pnnter 
laDels eller girokort til fundne emn 
udsknvnmg af differentierede r 
til Stat, Amt eller kommune 


individuel kontingentberegning 
rykkerprocedure 


dysted Finans: kr. 2800,- 

4000-20000 bilag 
12000-60000 posteringer 
kreditorstyring, debitorstyring 
aut. momsregnskab 
kontoudsknfter 
perioderegnskab 
bilagsopslag 
periodeafgrænsning 
alslutningsark. budget A 

Nu mulighed for lonmngsregnskaB 
Integreret med finans 

;ted Total System: kr. 5000,- 

Finans Integreret 
idvldet debito 
2004000 debitorer 
400-10000 varenumre 
labels, prislister, opdatering al pnser 
autorr 
lakturen 
rentetil! 
indkodning J 

for senere automatisk fakturering 
akkumuleret salg og fortjeneste 
på hver enkeil debitor og 
akkumuleret salg og fortjeneste 
på hver enkelt vare 
fakturalinjer kan gemmes til senere 
rettelse og fakturering 
automatisk girering til kreditorer, 
med direkte bogføring 


All« opgivne pnser er vejl udsalg oj 
P rogrammerne laveres til alle IBM k 

dy*t*a beta »ender gerne brochurer og oofliver nærmeste forhandler, faldt Integreret lonningsregnskab 

cDldysted Data 

GL. SKOLEVEJ 2 B. DYSTED. 4604 HOLME-OLSTRUP; TLF.: (Q3J 76 24 8B 
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Normal abonnementspris 

for 6 numre kr. 179,70 

Rabat: El gratis nummer 

afTake No. 1 kr. 29.95 

I alt KUN kr. 149,75 


Take No. 1 

Adelgade 91 
8660 Skanderborg 


Take 25 






















'medens program er i denne måned skrevet af Sørem 
»Blåbjerg i Høming. Da jeg første gang talte med Søren i 
»Blåbjerg i telefonen, fortalte han mig, at han havde frem-j 
Rvtillet en form for et Basic editor/compiler-program til! 
MCPC-maskineme, der gjorde det muligt at skrive Basic-j 
programmer uden brug af linienumre, og som desuden« 
pålægger op til en udstrakt brug af bemærkninger (REMark) 
Rji programmerne. 

88 På trods af Sørens enthusiasme, var jeg alligevel enj 
38 nule betænkelig ved projektet, men vi blev enige om, at; 
Khan skulle sende programmet til mig, for at jeg kunne sel 
58nærmere på det, og jeg må nok sige, at jeg blev glædeligt! 
»overrasket. Søren har fremstillet ikke mindre end et su-] 
8$;>er-duper godt stykke programmeringsværktøj, når det; 
Kidrejer sig om Basic programmering, og for at understrege: 
»min begejstring gør jeg opmærksom på at der allerede er! 
;J;5en check pålydende 1000 kr. på vej til Høming. 

$•; EDITOR er jo, som navnet antyder, et program, bereg-| 
ildnet til at skrive programmer med. Alle der er nået ud over] 
^begynderstadiet i BASIC, må i sandhedens interesse er-] 
kende, at BASIC-programmer let ender i en gang frygte-i 
»ligt rod, såkaldt "spaghettibasic", hvor ikke en mors sjæl! 

*• VI1-.0 «-/-i*-}o 1 ki n ri rArttr n/nr ki ra/-l rui ku ir>rfr\r (rvrr^i 


|mer næppe overstige den størrelse, og man opnår maksi- 
[mal betjeningskomfort med systemet bevaret som et mo- 
Idul. I øvrigt kan det tit være hensigtsmæssigt at udvikle sid 
jprogram som en mosaik af separate moduler, der over¬ 
isættes og testes separat for derefter at blive linket sam- 
Imen, og så spiller den begrænsede hukommelse til kilde¬ 
tekst jo ikke nogen større rolle. 

; For CPC-464 ejere: Funktionen COPYCHRS findes 
!ikke på CPC-464-maskineme. Har du sådan en skal du 
!bruge et af de to listede hexloaderprogrammer før hver] 


Sjopstart af EDITOR. Derudover skal linie 304 ændres på] 









følgende måde: "IF COPYCHR$ (#0)=CHR$(233)” 
ændres til: 

>CALL 43890: IF PEEK (43897)=233< 
hvis du bruger tape 

>CALL 42607: IF PEEK (42614)=233< 
hvis du bruger DDI-disk 
Listning 1 

10 '(ERSTATNING FOR COPYCHRS-FUNKTIONEN) 
20 'KASSETTEVERSION 

30 'BRUG CALL 43890 OG PEEK(43897) 

40 MEMORY &AB71:k*= M CD60BB3279ABC9" 

50 FOR i=0 TO 6:P0KE 43890+i,VAL("V+MID 
*(k*,i*2+1,2)):NEXT 
60 END 

Listning 2 

10 ’(ERSTATNING FOR COPYCHR*-FUNKTIONEN) 

20 'DISKETTEVERSION 

30 'BRUG CALL 42607 OG PEEK(42614) 

40 MEMORY &A66E: k#-="CD60BB3276A6C9" 

50 FOR 1=0 TO 6: POKE 42607+i ,VAL ("V+MID 
*(k*,i*2+1,2)):NEXT 
60 END 

Manual til EDITOR 

Editor-programmet har tre hovedformål: 

1. At gøre det let at arbejde struktureret med BASIC-pro- 
grammer. 

2. At bevirke pæne programudskrifter, velegnet som 
programdokumentation. 

3. At tilbyde ideelle indskrivnings og rettelsesprocedurer 
i forbindelse med programkonstruktion og program¬ 
vedligeholdelse. 

4. Systemet kan bruges til indtastning af alle typer af pro¬ 
grammer (Alm. BASIC, COMAL-80. PASCAL. C-BA- 
SIC m.v.), der kan tolkes/kompileres via ASCII-for- 
mat, men er med sin "konverf-funktion naturligvis 
specielt beregnet på oversættelse fra veldokumente¬ 
ret "pseudokode" til kompakt LOCOMOTIVE BASIC. 

SPILLEREGLERNE: 

(for pseudokode-systemet) 

1. BASIC-nøgleord samt alle logiske og matematiske 
funktioner er uændrede i form og virkning. 

2. Der anvendes ikke linienumre, men som grundlag for 
GOTO- og GOSUB-henvisninger og datablokke bru¬ 
ges "labels” (der dog om ønsket kan bestå af cifre in¬ 
ternt). 

3. "Labels” skal anbringes længst ude mod venstre mar¬ 
gin og begynde og slutte med henholdsvis '<’ og 

De kan være op til 255 karakterer lange og inden for 
grænserne bestå af alle slags tegn, danske karakterer 
og mellemrum inklusive. Labels kan valgfrit anbringes 
på linier for sig umiddelbart ovenover de programaf¬ 
snit, de refererer til, eller umiddelbart foran på samme 
linie som afsnittets start, 

4. Man kan frit benytte kommentarerlinier, indrykninger 
og tomme linier med henblik på at øge kildetekstens 
overskuelighed. 

Dette påvirker ikke på nogen måde objektprogram¬ 
mets hukommelsesforbrug. 

5. Som kommentarlinier gælder simpelthen alle linier, 
der IKKE enten begynder med et blanktegn eller er la- 
bel-linier. 

Formen er derfor helt fri for kommentarliniemes ved¬ 
kommende der altså kan skrives som ganske alminde¬ 
lig litterær tekst. 


6. For de resterende liniers vedkommende, altså de li¬ 
nier. der hverken er label-linier, tomme linier eller 
kommentarlinier, gælder den enkle regel, at de skal 
starte med mindst et blanktegn længst ude mod 
venstre margin (må gerne have flere). 

Indtastningen 

Du sætter programdisketten i dit drev og taster RUN 
"EDITOR" Derefter kommer der en menu (oversigt over 
underprogrammer, der kan aktiveres) frem på skærmen, 
og du vælger med et enkelt anslag den ønskede funktion. 

Hovedtekst 

Dette er den funktion, du vælger, hvis du ønsker at starte 
en programskrivning fra grunden. Du indtaster ganske 
enkelt linie for linie og gør klar til ny linie ved at taste 
<ENTER>. Den fungerer ganske, som om man indta¬ 
stede et nomalt BASIC-program. hvad angår tasternes 
funktion og de øjeblikkelige rettelses- og kopieringsmu¬ 
ligheder. Man kan imidlertid ikke umiddelbart gå tilbage 
og rette i tidligere afsluttede linier. De enkelte linier kan 
uden problemer være op til ca. 250 karakterer lange. Det 
er dog normalt unødvendigt med så lange programlinier, 
og programlinier, der fylder mere end en skærmlinie bør 
i reglen undgås, dels fordi det er mere besværligt at rette 
i et program med meget lange programlinier, dels fordi 
lange programlinier let bevirker, at programudskriften får 
et rodet præg. Funktionen afbrydes ved, at man som 
første og eneste tegn på en "ny linie" taster <*>, <EN- 
TER>, hvorefter man er tilbage ved hovedmenuen. (Det 
er muligt at vælge autonummerering her. men denne 
funktion er kun aktuel som en lettelse ved aftastning af 
traditionelle basieprogrammer!). 

NB. Man vil bemærke nogle fortløbende numre ud for 
programlinierne i venstre side af skærmen. Disse skal 
IKKE opfattes som programlinienumre (linierne i pseudo¬ 
kode skrives som bekendt uden). De er kun en hjælp til at 
holde rede på antallet af linier og disses indbyrdes place¬ 
ring, hvilket man f.eks. har brug for, hvis man ønsker at 
slette et afsnit eller flytte det til en anden placering. 

Korrektur 

Før eller siden vil du ønske at redigere i det hidtil skrevne. 
Det kan ske ved at man vælger KORREKTUR på hoved¬ 
menuen. 

I denne tilstand kan man bevæge en stjerneformet cur¬ 
sor op og ned ved hjælp af piletasterne, indtil man er ud 
for det sted, hvor man ønsker at rette. Man behøver ikke 
at være bange for at skærmen begrænser det udsnit af 
teksten, der kan nås, idet teksten ruller (SCROLLER) hhv. 
op og ned, når cursoren har hhv. "bund" og "loft". 

De lodrette pile bevæger liniecursoren henholdsvis op 
og ned med en linie ad gangen. De vandrette pile bevæ¬ 
ger liniecursoren henholdsvis 20 linienumre frem og 20 
linienumre tilbage. 

Der er så følgende rettelsesmuligheder: 

<COPY> giver adgang til at overskrive den aktuelle li¬ 
nie. Cursoren forandrer form til den sædvanlige sorte fir¬ 
kant, og trykker man fortsat på <COPY>-tasten, kan 
man bevæge sig derhen, hvor der skal rettes. 

Hvis der skal overskrives, gøres dette simpelthen, og 
man taster <ENTER>, når man er færdig. Hvis man der¬ 
imod skal benytte den sædvanlige linieeditering, der mu¬ 
liggør indføjelse, udvidelse og sammentrækning, så skal 
hele den del af linien, som ønskes bevaret, først kopieres 
ved at man holder <COPY>-tasten nede, indtil cursoren 
er nået hen til slutningen, og den bevæges derpå med 
den venstre piletast derhen, hvor redigeringen skal fore¬ 
gå. Kopicursoren kan i den forbindelse (i modsætning til 
skrivecursoren) manøvreres uafhængigt rundt på skær- 
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am m e r 


men v.h.a. <SHIFT>+ piletaster og derpå benyttestil ko¬ 
piering v.h.a. <COPY>-tasten. 

Denne teknik kan synes lidt besværlig, men er faktisk 
p.g.a. koieringsfunktionen på mange måder smartere 
end brug af en traditionel skærmeditor, og vil med lidt 
øvelse ikke volde kvaler. En enkelt ting skal man være op¬ 
mærksom på: Sletning afslutningen af en linie skal foregå 
ved overskrivning med så mange blanktegn, at den ret¬ 
tede linie ikke risikerer at blive kortere end den oprindeli¬ 
ge. Ellers vil denne slutning nemlig blive bevaret og 
komme til syne igen. så snart der tastes <ENTER>. Dette 
indebærer imidlertid samtidigt en fortrydelsesmulighed: 
Har man rettet en linie forkert (inden <ENTER>) og øn¬ 
sker at starte rettelsen forfra, kan man annullere rettelsen 
ved at taste <CLR> og <DEL> successivt, indtil linien 
er helt tom. Når man derefter taster <ENTER>, vil den 
oprindelige linie være reetableret og komme til syne 
igen. som om intet var hændt. 

Ved starten af en linie er det muligt at flytte linien hhv. 
til højre og venstre ved hjælp af <>> og «> en plads 
ad gangen, eller man man med </> flytte den 4 pladser 
til venstre ad gangen eller med <+> flytte den 4 pladser 
til højre ad gangen. NB. Hvis der er tegn yderst mod 
venstre margin, vil disse forsvinde ved venstrerykning! 

<j> giver ekstra linie, idet den aktuelle linie gøres til 
den efterfølgende. 

<u> giver 4 ekstra linier, idet den aktuelle linie gøres til 
den femte efterfølgende. 

<S> sletter den aktuelle linie, idet den næste linie gø¬ 
res til den aktuelle. 

<s> "rydder op" Hvis linier udvides eller gøres kortere 
på en sådan måde, at antallet af skærmlinier ændres, kan 
dette resultere i "rod” på skærmen, som altså let kan fjer¬ 
nes v.h.a. <s>. 

<!> gør det muligt at sammenligne linier, der ellers 
ikke kan ses samtidigt på skærmen. Det kan f.eks. være 
aktuelt, hvis man ønsker at kopiere noget fra en tidligere 
linie til en aktuel. 

< ’> gør det muligt hurtigt at finde placeringen af en la¬ 
bel, hvis nøjagtige benævnelse, man måske har glemt, 
idet forkortelser kan benyttes. Funktionen kan bl.a. be¬ 
nyttes til at forebygge sammenfaldende label-betegnel- 
ser. 

<#> aktiverer en "lommeregner-funktion" på skær¬ 
men, hvis resultater efter brug kan indføjes i programtek¬ 
sten efter behov. Funktionen indeholder foruden alle ind¬ 
byggede regnefunktioner også omvendte trigonometri¬ 
ske funktioner som ACS og ASN (arccosinus og arcsinus). 
(Der anvendes normal gradangivelse!) 

<?> udskriver alle de printbare karakterer på skærmen i 
deres aktuelle form, som derved kan indkobles i pro¬ 
gramskrivningen uden brug af manualens skemaer, nem¬ 
lig via kopicursorfunktionen. 

Korrektur-tilstanden afbrydes med <*>. 

Resten af indskrivningsfunktioneme, der omfatter 
SKRIVNING TIL START, SKRIVNING TIL SLUT, IND¬ 
FØJELSE. BLOK-FLYTNING. LINIESLETNING anses 
for at være selvforklarende. 

Det samme gælder metoderne til at GEMME og 
HENTE på/fra diskette, Ved præcisering af linienumre 
kan forskellige i forvejen skrevne programtekst-moduler 
hægtes på det aktuelle program uden at dette beskadiges 
(MERG1NG). 

Det kan typisk dreje sig om komplicerede, men gene¬ 
relt anvendelige rutiner, som man i forvejen har sikret sig. 
fungerer fejlfrit, 

I Funktioner 

En speciel facilitet er under programmet FUNKTIONER: 


Det giver dels mulighed for at programmere de ti nu¬ 
meriske taster oven over det alfabetiske tastatur til med et 
enkelt tastetryk at skrive hyppigt forekommende passa¬ 
ger (f.eks. kommandoord). Den valgte indstilling kan op¬ 
bevares på diskette til senere brug. Om ønsket kan funk¬ 
tionstasterne omprogrammeres på et hvilket som helst 
tidspunkt i løbet af programmeringen. 

Hvis man specificerer numre i stedet for strengværdier 
for de enkelte taster, opfattes disse som ASCII-værdier. 

(NB. Det totale antal tegn, der kan lægges på funktions¬ 
taster er begrænset til 120. Hvis dette overskrides, fås en 
fejlmelding). 

Karakterdesign 

Ved hjælp af en indbygget tegngenerator kan man lave 
sine egne højopløsningskarakterer, idet maskinen samti¬ 
digt genererer de tilsvarende BASIC-rutiner, (der auto¬ 
matisk indføjes i programmet under udarbejdelse). Funk¬ 
tionen kan kombineres med ovenstående funktion, så¬ 
dan at de ti numeriske taster altså kommer til at fungere 
som grafiske specialtaster! 

Udskift 

Funktionen UDSKIFT er ganske enkelt en SØG-OG-ER- 
STAT-funktion. Man opgiver først hvilken passage, der 
skal udskiftes, og hvilken passage, den skal erstattes med, 
og derefter præsenterer maskinen alle de steder i pro¬ 
gramteksten, hvor udskiftning kan komme på tale. Hver 
gang spørges man, om den pågældende udskiftning skal 
foretages, og svarer man bekræftende, sker det så, ellers 
ikke. Teknikken vil især være nyttig, hvor det drejer sig 
om at bearbejde gamle programstumper til at indgå i et 
nyt program, idet det er vigtigt at sikre sig mod uheldige 
overlapninger af variabelnavne, der kan bevirke såkaldte 
SIDEEFFETER, eftersom BASIC ikke er muligt at op¬ 
erere med LOKALE VARIABLER. 

Når programmet skrevet i pseudokode til sidst er fær¬ 
digt kommer slutfasen så, der er rent maskinel: 

Konvertering 

Man vælger ganske enkelt denne funktion, når man me¬ 
ner at være færdig med programkonstruktionen, eller øn¬ 
sker at studere virkningen af det hidtil skrevne, og syste¬ 
met genererer så automatisk det eksekverbare BASIC- 
program. 

Først bør man dog sørge for at opbevare den oprinde¬ 
lige kode som et vigtigt kildemateriale og basis for opda¬ 
teringer (.MEM-type). Derpå tastes evt. efter gennemsyn 
med KORREKTUR valget TEST, hvilket bevirker at pro¬ 
grammet bliver udført, så man kan kontrollere, at alt er i 
orden og fungerer som tænkt. 

Skulle dette (undtagelsesvis) ikke være tilfældet, f.eks. 
på grund af banale skrivefejl, anbefales følgende fejlret¬ 
ningsmetode, såfremt det kun er småting, det drejer sig 
om, og man er på det rene med. hvad der skal rettes hvor: 

Fejlen rettes i BASIC og afprøves på stedet, indtil man 
er tilfreds. Derpå SAVEs det rettede som en ASCII fil. Det 
sker ved, at man skriver SAVE "-programnavn-.-type.”.a. 
Man læser så via editorprogrammet først TEST.MEM ind 
og dernæst den sidstnævnte programfil, så begge er inde 
i hukommelsen samtidigt. Man kan derefter sammen¬ 
ligne linierne linie for linie i KORREKTUR-tilstanden og 
på den måde opdatere pseudokodeversionen, så den 
svarer nøjagtigt til BASIC-versionen. 

Efter endt opjustering skal man naturligvis huske at 
slette de påhægtede BASIC-linier igen og kan så lagre 
den endelige version. 

NB. Det kan være fristende udelukkende at justere 
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Ismåfejl i BASIC-versionen, men må generelt frarådes, 
idet pseudokoden så mister sin vigtige funktion som kom¬ 
bineret sikkerhedskopi og pålidelig basis for opdaterin¬ 
ger. Faktisk kan man med fordel (som undertegnede) ro¬ 
ligt vænne sig til at betragte sine programmers pseudo¬ 
kode-udgaver som ”de egentlige". Den eksekverbare 
kode kan jo nårsomhelst genskabes uden besvær ved 
hjælp af EDITOR-systemet. 

Slut 

| Hvis der tastes valget for slut. slutter programudførelsen. 
I praksis vil man nok vælge at kæde denne funktion sam- 
I men med en ajourføring af indholdet af arbejdsdisketten. 

Printning 

Hvis man har en printer, vil man som regel gerne have en 
udprintning af det færdige program på papir, en såkaldt 
LISTning, og det er der naturligvis ingen problemer i med 
editorprogrammet ved hånden. 

1 modsætning til de mildest talt uoverskuelige udskrif¬ 
ter. man normalt served en simpel BASIC-LISTning skre¬ 
vet i endeløs bane. får man med editorprogrammet sin 
programtekst pænt udskrevet på nummererede sider 
med margin for oven og forneden, velegnet til hæftning. 


***••) 

12 DEF FNafv*(x*,l)=MID*(x#,1+1>:DEF FNa 
fh*(x *,1)=LEFT #(x *,LEN(x#>-1) 

13 DEF FNtal * (t) =FNa-f v# (STR# (t) , 1) 

14 DEF FNop*(x)=STRING#(x,11):DEF FNhen* 
(x)=STRING*(x,9) 

15 DEF FNophen*(y,x)=FNop*(y)+FNhen*(x) 

16 DEG:DEF FNcot(g>=1/TAN(g):DEF FNasin( 
g)=ATN(g/SQR(l-g*g)) 

17 DEF FNacos(g)=ATN(SOR(l-g*g)/g):DEF F 
Nacot(g)=ATN(l/g):RETURN 

18 D1M 1 i $ < 700 > , f * (10):DEFINT a-z:DEFREA 
L g ,* 

19 1 s=55:bs=l:si=69:sand=(1 = 1):*alsk=(l= 
O):streg*=STRING#(80,154) 

20 hop*=CHR#(11):rt*=CHR#(13) 

21 1f*=hop#+rt*:sr*=hop*+CHR*(20) 

22 MODE 2:INK 0,26:INK 1,0:BORDER 26:RET 
URN 

23 FOR i =1 i +n TO u+n STEP -1:1 i *(i)=1 i *< 
i-n):NEXT 

24 FOR i=u TO u+n-1:1 i#(i) =.NEXT:li=li 

+n:RETURN 

25 FOR i=u TO 1 i:1 i *<i)=1 i *(i+1):NEXT:1 i 
=li-l:l i*(1 i+1)= n ":RETURN 

26 c#=MID#(li*(i>,1+u) 


Titelblad 

Titelbladsfunktionen er som navnet siger simpelt hen en 
funktion til definition af ovennævnte listnings titelblad, 
der skrives midt på det ellers blanke første blad. Bagtan¬ 
ken med det er, at hvis man bruger TRACTOR-FEED-pa- 
pir, kan det være vanskeligt at skrive øverst på det første 
blad. Og en pæn forside med angivelse af, hvad indhol¬ 
det drejer sig om, skader jo ikke. 

Efter denne mini-instruktionsbog til Editor program¬ 
met, der for øvrigt vil komme til at ligge på båndet og di¬ 
sketten sammen med programlistningeme fra dette num¬ 
mer, så er det bare med at få tastet det 16 K lange program 
ind inden det næste nummer af Amstrad Bladet kommer 
på gaden, da der i det nummer vil være et program skre¬ 
vet med Editor, lige til at taste ind. 

Til CPC: 464/664/6128 


27 IF u=l THEN a*=" *' ELSE a*=LEFT*(1i *(i 
),u—1) 

28 b#=e*:x*=a*+b*+c*:PRINT x#:PRINT“OK? 

(j/n>:GOSUB 6:PRINT a* 

29 IF ja THEN 1 i *(i) =xS: q=u+LEN(e*):ELSE 
q=u+l 

30 RETURN 

31 FOR i =b-f 1-1 TO p+1 STEP-1:1 i * ( i+11) =1 
i *(i):NEXT 

32 FOR i =1 i +1 TO 1 i+11: 11 * (p+i-11 ) =11 * (i 
):NEXT:RETURN 

33 FOR i=bsl+1 TO p:1 i#(i —11)=1i *(i):NEX 
T 

34 FOR i =1 i +1 TO 1 i+11:1 i* (p-U +i-1 i > =1 i 
* ( i ):NEXT:RETURN 

35 u=MIN(1 i,u):FOR q=(MAX<1,u-10>) TO <M 
IN(1 1 ,u+10)>:PRINT USING"### V ; q, 1 1 * (q> 
+ “ " : NE X T q 


I 


Listning 3 

1 GOSUB 18:GOTO 86 

2 a*="":WHILE a#="":a#=INKEY*:NEND:RETUR 
N 

3 PRINT USING"### tc";u,li$(u) : RETURN 

4 FOR i=l TO p:NEXT:RETURN 

5 n=0:WHILE n=0:GOSUB 2:n=INSTR(m*,a*>:M 
END:RETURN 

6 m*="JjNn":GOSUB 5:ja=(n<3l:nej=NOT ja: 
RETURN 

7 a*="":h*="TAST VILKÅRLIG TAST FOR AT F 
QRTSIETTE" :p=400: WHILE a#="":PRINT #2,FNt 
itel*(h*) ; :GOSUB 4:CLS #2:GOSUB 4:a*=INK 
EY*:WEND:RET 

URN 

8 a*="":p=400:WHILE a*="" OR INSTR(m#,a* 
)=0:PRINT #2,TAB(x)h*:GOSUB 4:CLS #2:G0S 
UB 4:a#=INKEY*:WEND:n=INSTR < m*,a* >:RETUR 
N 

9 a*="*** "+a#+" ***” : b*=" “: -f =0: FOR i = l 
TO LEN(a*)-l:b*=b#+MID*(a*,i,1)+" ":NEXT 
:a#=b*+RIGHT*(a*,l):CLS #1:PRINT #l,FNmi 
dt*(a*):PRIN 

T #1,streg#j:RETURN 

10 DEF FNmidtt(xt)=SPACE#(40—LEN(x#>/2) + 

x# 

11 DEF FNtitel #(x#)=FNmidt#("*** "+x#+" 


36 FOR q=u TO (MIN(11,u+10)):PRINT FNop* 
(1);:1=LEN <1i#(q >) 

37 GOSUB 40 

38 IF op >0 THEN PRINT FNop#(op); 

39 NEXT q:RETURN 

40 op=INT((1+5)/80):RETURN 

41 PRINT FNophen#(1,4);:LINE INPUT "",1 S 
:a=LEN(1#) 

42 IF a<LEN(1i#(u)) THEN MID*(1 i#(u),1,a 
)=1# ELSE li#(u)=l# 

43 WHILE RIGHTtllit(u),1)=" ":li#(u)=FNa 
fh*(1i#(u),1):WEND 

44 1=LEN(1#):GOSUB 40:IF op>0 THEN PRINT 
FNop#(op); 

45 RETURN 

46 n=12:GOSUB 64:F0R i=l TO 3:G0SUB 57:P 
RINT #8,SPC((40—LEN(titel#(i)))/2);titel 
*(i):NEXT:n=40:GOSUB 64:NEXT:GOSUB 60:RE 
TURN 

47 FOR i=start TO si ut:1 i nie=lxnie+1 

48 IF 1i nie>b OR 1 i t (1 i nie)="“ THEN PRIN 
T #8:GOTO 52 

49 restt=li#(1 i nie):1=LEN(rest#):WHILE 1 

>0 

50 PRINT #8,SPC(6)LEFT# <rest#,69):1=1-69 
:IF 1>0 THEN rest*=MID*(rest*,70):i=i+1 

51 WEND 

52 NEXT:RETURN 
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53 FOR i=slut+l TO ark 

54 cl=begynd:c2= (i=slut+4):c3=(1inie>=b) 

:c=c2 AND NOT(cl AND c3) 

55 IF c THEN GOSUB 63 ELSE PRINT #8 

56 NEXT:RETURN 

57 IF epson THEN GOTO 58 ELSE GOTO 59 

58 PRINT #8,CHR*(27)" x O "CHR*(27)"G"CHR* ( 
14);:RETURN 

59 PRINT #8,CHR*(27)CHR*(31);:RETURN 

60 IF epson THEN GOTO 61 ELSE GOTO 62 

61 PRINT #8,CHR* (27)"x1"CHR*(27)"H"CHR*( 
20);:RETURN 

62 PRINT #8,CHR*(27)CHR*(30)RETURN 

63 x*=FNtal* (si > s x = (72-LEN (x*) )/2: PRINT 
#8,SPC(x>"*** "+x*+" ***“:RETURN 

64 FOR i=1 TO n:PRINT #8:NEXT:RETURN 

65 FOR 1=1 TO 10:v*=FNtal*(i MOD 10):FRI 

NT #2,CHR*(24)vi;CHR*(24);:PRINT »2.USIN 
G" 0 0";f *(i) ; : NEXT: RETURN 

66 OPENIN "SETOP.EDT":FOR 1=1 TO 10:LINE 
INPUT #9,f*(i):NEXT:CLOSEIN:RETURN 

67 OFENOUT "SETOP.EDT":FOR i=l TO 10:PRI 
NT #9,f*(i):NEXT:CLOSEOUT:RETURN 

68 PRINT "Aktuelt tal Operation«. >=slu 
t) Operand/1 aktor":PR INT "============= 

===================================":1NP 

UT;“",g:PRIN 

T rt*; 

69 PRINT g;:PRINT TAB(18);"";:INPUT;"",o 
pi:op*=UPPER* (op*):IF opi<>"." THEN PRIN 
T TAB(36)INPUT "",fak* : fak=VAL(faki 
) 

70 n= INSTR < "+—■*/'"“S INCOSTANCOTATNACTA"SNAC 
S.",opi) 

71 IF n=l THEN g=g+fak:GOTO 69 

72 IF n=2 THEN g=g-fak:GOTO 69 

73 IF n=3 THEN g=g*fak:GOTO 69 

74 IF n=4 THEN g=g/fak:GOTO 69 

75 IF n=5 THEN g=g~f ak: GOTO 69 

76 IF n=6 THEN g=SIN(g)*fak:GOTO 69 

77 IF n=9 THEN g=COS(g)*fak:GOTO 69 

78 IF n=12 THEN g=TAN(g)*fak:GOTO 69 

79 IF n=15 THEN g=FNcot(g)*f ak:GOTO 69 

80 IF n=18 THEN g=ATN<g)*fak;GOTO 69 

81 IF n=21 THEN g=FNacot (g ) *-f ak: GOTO 69 

82 IF n=24 THEN g=FNasin(g)*fak:GOTO 69 
| 83 IF n=27 THEN g=FNacos (g) »-tak: GOTO 69 

84 IF n=30 THEN PRINT:PRINT:RETURN 

85 IF n=0 THEN g=0:G0T0 69 

86 GOSUB 10 

|87 MODE 2:WINDOW #1,1,80,1,2:WINDOW 1,80 
,3,23:WINDOW #2,1,80,24,25 
I 88 PRINT #1,FNtlteli("EDITOR V.l. (C) SØ 
REN BLAABJERG 1986"):PRINT #1,streg*; 

89 CLS:PRINT "Udregninger kan udføres un 
dervejs v.h.a. <#>!":PRINT streg*; 

I 90 ZONE 20:PRINT"a. Titelbl ad ","e. Tilfø 
j/slut","i. Blok flytning", 

191 PRINT "m. Lageroperationer","b. Hoved 
tekst","f. Korrektur", 

I 92 PRINT "j. Liniesletning","n. Test","c 
Tilføj/start", 

|93 PRINT “g. Funktionstaster","k. Printn 
ing","o. Konvertering" 

|94 PRINT "d. Indføjelse","h. Udskift","1 
. Karakterdesign","p. Slut" 

I 95 PRINT streg*;:a=FRE<""> 

196 PRINT USING "Ledig hukommelse ##.## K 
bytes";a/1024; 

I 97 PRINT USING " Linier indtil 

nu ####";li:PRINT streg*;:x=29 
98 m*="abcdefghijklmnop":h*="*** VÆLG FU 
NKTION ***":GOSUB 8 


99 ON n GOTO 100,102,114,121,130,153,213 
,230,244,207,190,279,133,242,258,212 

100 a*="TITELANGIVELSE":GOSUB 9:CLS:PRIN 
T "Øverste linie":PRINT "Mellemste linie 
":PRINT "Underste 1 i nie":PRINT FNop*^3); 

101 FOR u=l TO 3:PRINT FNhen*(33);:INPUT 
titel*(u):NEXT:CLS:GOTO 87 

102 a*="HOVEDTEKST":GOSUB 9:CLS:sp=0 

103 PRINT "Ønskes autonummerering (j/n)? 
":GOSUB 6 

104 automat=ja:PRINT hop*;:GOSUB 65 

105 li=0:st=0:ERASE li*:DIM li*(700> 

106 1i=ll+l:PRINT USING"### "+STRING*(si 
,207);1 i 

107 PRINT FNophen*(1,4);:LINE INPUT "",1 
* 

108 IF automat THEN q*=l*:1*=FNtal*(1 i * 1 
O)+" "+1* 

109 IF 1*="#" OR q*=" #" THEN GOSUB 68:1 i 
=1i—1»GOTO 106 

110 IF 1*="*" OR q*= “*" THEN li=li-l:GOT 
O 112 

111 1 i *(1 i)=1*:GOTO 106 

112 IF foran THEN GOTO 117 

113 IF midt i THEN GOTO 127 ELSE GOTO 87 

114 a*="TILFØJELSE/START":GOSUB 9:G0SUB 
65 

115 CLS:LOCATE 1,15:u=0:WHILE u<=7 AND u 
< =1i-1:u=u+1 

116 GOSUB 3:WEND:LOCATE 1,1:foran=sand:p 
=1i:GOTO 106 

117 foran=falsk 

118 FOR u=l TO p:1 i *(1 i+u)=1 i *(u):NEXT 

119 FOR u=l TO li:li*(u)=li*(u+p):NEXT 

120 FOR u=li+1 TO 1i+p:1 i *(u)="":NEXT:GO 
TO 87 

121 a*="INDFØJELSE":GOSUB 9:G0SUB 65:INP 
UT"Ca. linie nr";s:u=MAX(O,s-lO) 

122 CLS:PRINT "Tast # nar det sted hvor 
indføjelsen skal være er"; 

123 PRINT" spottet!“:PRINT streg*;:a*=" 

":WHILE a*< >"#":u=u+l 

124 GOSUB 3:GOSUB 2:WEND:PRINT streg*; 

125 INPUT "Tast det linienummer, der kom 
mer før indføjelsen! ",v 

126 PRINT FNop*(1)CHR*(20):midti=sand:p= 
li:GOTO 106 

127 midti=falsk:FOR i = l TO p-v: 1 i *(1i+i) 
=1i*(i+v):NEXT 

128 FOR i=v+1 TO 1 i:1 i *(i)=1 i *(i+p-v> 

129 NEXT:FOR i=li+l TO 1i+p-v:1 i *(i)="": 
NEXT:GOTO 87 

130 a*="TILFØJELSE/SLUT":GOSUB 9:GOSUB 6 
5 

131 CLS:u=MAX(1 i-20,1> 

132 WHILE u<=li:GOSUB 3:u=u+1:WEND:GOTO 
106 

133 a*="GEMME/SLETTE/HENTE":GOSUB 9 

134 CLS #2:PRINT #2,FNtitel*("TAST <ENTE 
R> FOR AT SLUTTE!") 

135 CLS:CAT:INPUT "Kommando (g/s/h-fuld 
titel bet egnel se) ; kom* 

136 IF kom*="" THEN GOTO 87 

137 fil*=MID*(kom*,3):gemme=(LOWER*(LEFT 
*(kom*,1>)="g") 

138 hente=(LOWER*(LEFT*(kom*,1))="h“) 

139 siette=(LOWER*(LEFT*(kom*,1)>="s">:u 
1ovlig=NOT(gemme OR slette OR hente) 

140 IF ulovlig THEN GOTO 145 

141 ON ERROR GOTO 145 

142 IF gemme THEN OPENOUT fil*:FOR i=l T 
O 1 i:PRINT #9,1 i*(i):NEXT:CLOSEOUT:GOTO 
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135 

143 IF slette THEN øERA,@fi 1*:GOTO 135 

144 IF hente THEN 148 

145 Tejl*="FEJL I KOMMANDO!" 

146 CLS #2:PRINT #2, FNti tel * < i e j 1 *> : p = 40 
OO:60SUB 4:CLS #2 

147 IF NOT ulovlig THEN RESUME 135 ELSE 
135 

148 OPENIN Til*:INPUT "Linienummer fra 
";-fra: INPUT "Hvor mange linier ";lg* 

149 IF 1g*=““ THEN lg=1000 ELSE lq=VAL(l 
g*) 

150 i=Tra-1:n=0:WHILE (NOT EOF) AND n<lg 
si=i+l:n=n+l 

151 LINE INPUT #9,1 i*(i ) : WEND: li=MAX (-fra 
+n-l ,1 i) 

152 CLOSEIN:GOTO 87 

153 a*="KORREKTUR":GOSUB 9:G0SUB 65 

154 m*=CHR* (&F2) +CHR* (&F3) +CHR* (S<FO) +CHR 
* (8.F1) +CHR* (StEO) +"*#/< >+j u ? ' Ss! " 

155 INPUT "Fra 1 i nienummer";start:CLS:u= 
start:op=0:IF sl=0 THEN si=69 

156 PRINT USING"###*& ";u,li*(u> 

157 1=LEN(1 1 *(u)):GOSUB 40:PRINT FNop*<o 
P> 5 

158 GOSUB 5:PRINT USING lf*+"### " ;u 

159 1=LEN(1i *(u-1)):GOSUB 40 

160 ON n GOTO 161,162,163,164,168,87,169 
,170,171,172,173,174,175,176,178,182,183 

,184 

161 u=MAX(l,u-20):CLS:GOSUB 35:G0T0 188 

162 u=MIN(li,u+20):CLS:GOSUB 35:G0T0 188 

163 IF u>l THEN PRINT FNop*(op+2);:u=u-1 
:GOTO 156:ELSE PRINT CHR*(7);hop*::GOTO 
156 

164 1=LEN(1i *(u)):GOSUB 40 

165 IF u<=li THEN u=u+l:FOR i=l TO op:PR 
INT:NEXT 

166 IF u>li THEN PRINT CHR*(7)FNop*(op+1 
);:u=u-l 

167 GOTO 156 

168 GOSUB 41:PRINT hop*;:GOTO 188 

169 PRINT CHR*(20):GOSUB 68:GOTO 188 

170 1 i * (u) =FNa-f v* (1 i * (u) ,4>+" " : GOTO 

188 

171 1 i *(u)=FNaTv*(1 i *(u) ,1):GOTO 188 

172 1 i * <u)=" " + 1i *(u):GOTO 188 

173 li* (u) = " "-*-1 i * <u) : GOTO 188 

174 n=l:CLS:GOSUB 23:GOSUB 35:GOTO 188 

175 n=4:CLS:GOSUB 23:GOSUB 35:GOTO 188 

176 PRINT sr$; 

177 FOR i=32 TO 255:PRINT CHR*(i);:NEXT: 
PRINT:PRINT:GOTO 188 

178 PRINT sr*:INPUT "Tast labelnøgle! ", 
ln*:lb=LEN(ln*> 

179 PRINT hop*;sr*;:FOR j=l TO li 

181 NEXT:PRINT:GOTO 188 

182 CLS:GOSUB 25:GOSUB 35:GOTO 188 

183 CLS:GOSUB 35:GOTO 188 

184 PRINT sr* 

185 INPUT "Linieinterval, der ønskes vis 
t (komma i mel 1 em)”;a,b 

186 PRINT hop*;sr*; 

187 FOR j=a TO b:PRINT USING"###-&"; j , 1 1 
*( j):NEXT 

188 IF INSTR(CHR*(&E0)+CHR*(&F2)+CHR*(&F 
3)+"*jSsu!",a*)<1 THEN PRINT lf*; 

189 GOTO 156 

190 a*="PRINTNING":GOSUB 9:INPUT "Hvor m 
ange kopier";ko 

191 INPUT "Indtast det ønskede linieinte 


rval (komma imellem)";a,b 

192 PRINT"Er printeren af EPSON-type? (j 
/n)";:G0SUB 6:PRINT a*:epson=Ja 

193 PRINT"Skal titelblad med? (j/n)";:GO 
SUB 6:PRINT a*:titel=ja 

194 PR I NT "Enkel t ark? ( j /Ti) ";: GOSUB 6:PRI 
NT a*:enkeltark=ja 

195 INPUT"Begyndelsessi detal";i*:IF VAL( 
i*> >0 THEN bs=VAL(i*) 

196 FOR kopi=l TO ko 

197 IF kopi=1 AND titel THEN GOSUB 46 

198 GOSUB 60 

199 GOSUB 7:IF a*="s“ THEN epson=sand:ti 
tel=fal sk:GOTO 198 

200 start=4:si ut=3+1 s:1 i nie=a-l:GOSUB 47 

201 IF enkeltark THEN ark=64 ELSE ark=75 

202 si=bs:begynd=sand:GOSUB 53 

203 IF b>linie THEN GOTO 204 ELSE GOTO 2 
06 

204 start=4:slut=3+ls:si=si+l:GOSUB 47:b 
egynd=fal sk 

205 GOSUB 53:IF b>linie THEN GOTO 204 

206 NEXT kopi:GOTO 87 

207 a*="LINIESLETNING":GOSUB 9 

208 INPUT"Tast linieinterval, der ønskes 
slettet (komma i mel 1 em)";11,12 

209 df =12—11+1:FOR i=ll TO li-df 

210 11* (i ) =li* (i+df ) : li* (i) =1 i*(i+d-f) : NE 
XT 

211 FOR i=1 i-df + 1 TO 1 i:1 i *(i)=“":NEXT:1 
i =1 i —df : GOTO 87 

212 CLS:END 

213 a*="FUNKTIONER":GOSUB 9 

214 PRINT"Skal eksisterende indstilling 
hentes? (J/N)";:GOSUB 6:PRINT a* 

215 IF ja THEN GOSUB 66 

216 KEY DEF 64,1,141, &21:KEY DEF 65,1,14 
2,&22,&7E:KEY DEF 57,1,143,&23 

217 KEY DEF 56,1,144,&24:KEY DEF 49,1,14 
5, ?<25: KEY DEF 48,1 , 1 46, «<26 

218 KEY DEF 41,1,147,&27:KEY DEF 40,1,14 
8,&28:KEY DEF 33,1,149,&29 

219 KEY DEF 32 , 1 ,150, &5F, MF 

220 m=0:CLS:FOR i=l TO 10 

221 PRINT USING"Vending nr. ##. (nu: <«<> 
) "; i ;f*(i ):m=MAX<m,LEN(f*(i))) 

222 NEXT:PRINT FNop*(10); 

223 FOR i =1 TO 10: PRINT FNhen* (m+24) ;.: LI 
NE INPUT q* 

224 IF q*< >"" THEN f*(i)=q* ELSE PRINT F 
Nophen*(1,m+26)"<"f * <i)">" 

225 v=VAL(4 *(i)):IF v>0 THEN f *<i)=CHR*( 
v> 

226 KEY 140+i,f*(i):NEXT:PRINT streg* 

227 PRINT"Skal sættet gemmes (j/n)?";:GO 
SUB 6 

228 IF ja THEN GOSUB 67 

229 GOTO 87 

230 a*="UDSKIFTNING":GOSUB 9 

231 INPUT"Linieinterval (A-B)";interval* 
:q=INSTR(interval*,"-") 

232 IF q>l THEN a=VAL(LEFT*(interval*,q- 
1)) ELSE a=1 

233 IF q<LEN(interval*) THEN b=VAL(MID*( 
interval*,q+1)) 

234 IF interval*="" THEN a=l:b=li 

235 IF b>li THEN b=li 

236 CLS:LINE INPUT"Vending, der skal uds 
kittes";v*:l=LEN(v*) 

237 LINE INPUT"Vending, den erstattes me 
d"; e* 

238 FOR i=a TO b:q=l 
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239 u=INSTR(q,li*(i),v*> 

240 IF u>=q THEN GOSUB 26:GOTO 239 

241 NEXT:GOTO 87 

242 -fil *="TEST. ASC" : OPENOUT Til*: FOR i = l 
TO li 

243 PRINT #9,li*(i):NEXT:CLOSEOUT:RUN "T 
EST.ASC” 

244 aS="BLOK FLYTNING":GOSUB 9 

245 CLS:PRINT "Første og sidste linie i 
blok (komma imellem)" 

246 PRINT "Foran/Indset/Bag (f/i/b>" 

247 LOCATE 47,1:INPUT bf 1 ,bsl:LOCATE 47, 
2:PRINT "? "CHR*(143)CHR*(S); 

248 m*-= "-rib": GOSUB 5:PRINT a*:11=bsl-bf 1 
+ 1 

249 IF n=1 THEN p=0 

250 FOR w=(n=2) TO sand 

251 LOCATE 1,4:PRINT"Ønsket indsat efter 
linie":LOCATE 47,4:INPUT p 

252 NEXT m 

253 IF n=3 THEN p=li 

254 FOR i=bfl TO bsl:1 i *(1 i+ i-bf 1 +1)=1 i * 
(i):NEXT 

255 IF p<bfl THEN GOSUB 31 

256 IF p>bsl THEN GOSUB 33 

257 FOR i=li+ 1 TO 1 i+11:1 i *(i)="":NEXT:G 
OTO 87 

258 GOSUB 267:GOSUB 276:GOTO 87 

259 IF w=l THEN a* = "":ELSE a*=LEFT*(1 i *( 

u) ,w-l) 

260 IF w=l-ll+l THEN b*=" M ELSE b*=RIGHT 
* (li* (u) ,1-w-ll+U 

261 li*(u)=a*+x*+b*:RETURN 

262 11=LEN(label*) 

I 263 1=LEN(1 i * (u)) 

|264 w=INSTR(li*(u),label*) : IF w>=l THEN 
GOSUB 259:GOTO 263 
I 265 RETURN 

266 x*=STR*(i)+ "O":x*=MID*(x*,2>:RETURN 

267 p=0:FOR i=l TO li:IF li*(i)= M " THEN 
273 

| 268 WHILE LEFT* <1 i *(i) ,2)=" ":li*(i)=MI 

D* (1 i * (i .) ,2) : WEND 

269 IF LEFT*(li*(i) , 1) = " " THEN 272 

270 IF LEFT*(li*(i),1)<>"<" THEN 273 

271 IF INSTR (1 i * ( i ) , " >" ) =LEN (1 i * ( i ) ) THE 
N li*(i)=li*(i)+li*(i+l):li*(i+l>= M " 

272 p=p+lsli*(p)=li*(i> 

273 NEXT:FOR i=p+l TO 1 i : 1 i *(i)="" : NEXT: 
1 i=p:RETURN 

274 li*(i)=x*+li*(i):PRINT RETURN 

275 1 abel *=LEFT*(1 1 *(i),INSTR(1 i *(i),">" 
)):FOR u=l TO 1 i:GOSUB 262:NEXT:PRINT "* 
";:RETURN 

276 FOR i=1 TO 1 i:GOSUB 266 

277 IF li*(i)<"!" THEN GOSUB 274 ELSE GO 
SUB 275 

278 NEXT:RETURN 

279 GOSUB 286 

280 CLS:PRINT"1. Hent karaktersæt":PRINT 
"2. Ny definition"’ 

281 PRINT"3. Gem karaktersæt":PRINT"4. T 
ilbage til standard":PRINT"5. Slut" 

282 PRINT:PRINT"Tast det ønskede!":m*="1 
2345":GOSUB 5:CLS 

283 ON n GOTO 310,287,308,285,284 

284 ERASE k:GOTO 87 

285 SYMBOL AFTER 240:GOTO 284 

286 SYMBOL AFTER 32:MODE 2:nr=0:DIM k(25 
5,9):minase=240:p=200:1 io=li:RETURN 

287 CLS:PRINT"Hvi1ken karakter skal defi 
neres? ";:GOSUB 2:PRINT a*:a=ASC(at):nr= 


nr+1:IF nr>255 THEN nr=l 

288 GOSUB 290:GOSUB 291:GOSUB 294:GOSUB 
303:GOSUB 314:GOSUB 315 

289 LOCATE 1,24:PRINT "Flere karakterer'’ 
<j/n)”:GOSUB 6:IF ja THEN GOTO 287 ELSE 
Ii=li+1:GOTO ^80 

290 PRINT:PRINT" "STRING*(1O,207):FOR i= 
1 TO 8:PRINT" "CHR*(207)SPACE*(8)CHR*(20 
7):NEXT:PRINT" "STRING*(10,207):RETURN 

291 xcff=263:yoff=400:FOR u=l TO 8:FOR i 
= 1 TO 8 

292 testx=xoff+i:testy=yoff-2*u: IF TEST( 
testx,testy)=1 THEN LOCATE i+2,u+3:PRINT 

CHR*(233); 

293 NEXT i,u:RETURN 

294 a=ASC(a*):pi=1:pv=l:GOSUB 319:GOSUB 
317 

295 minasc=MIN(minasc,a):WHILE INKEY(18) 

296 IF NOT INKEY(O) AND pi>1 THEN pl=pl- 
1:GOSUB 319:GOSUB 4 

297 IF NOT INKEY(2) AND pl<8 THEN pl=pl+ 
1:GOSUB 318:GOSUB 4 

298 IF NOT INKEY(8) AND pv>l THEN pv=pv- 
1:GOSUB 317:GOSUB 4 

299 IF NOT INKEY(1) AND pv<8 THEN pv=pv+ 
1:GOSUB 316:GOSUB 4 

300 IF NOT INKEY(9) THEN PRINT CHR*(233) 

301 IF NOT INKEY(47) THEN PRINT" 

302 LOCATE pv+2,pi+3:WEND:RETURN 

303 FOR i=1 TO 8:kode=0:F0R u=l TO 8:kod 
e=kode*2 

304 LOCATE u+2,i+3:IF COPYCHP.* (#0) =CHR* < 
233) THEN kode=kode+l 

305 NEXT:m(i)=kode:NEXT:RETURN 

306 SYMBOL a,m(1),m(2),m(3),m(4) ,m (5) ,m ( 
6),m(7),m(B):GOSUB 307:RETURN 

307 k(nr,1)=a:FOR 1=1 TO 8:k(nr,i+1)=m(i 
):NEXT:RETURN 

308 CAT:INPUT"Hvad skal sættet hedce";se 
t*:OPENOUT set*+".SET" 

309 PRINT #9,minasc,nr:FOR i=l TO nr:PRI 
NT #9,k(i,1):FOR u=l TO 8:PRINT #9,k(i,u 
+1):NEXT u,i:CLOSEOUT:GOTO 86 

310 CAT:INPUT"Hvi1ket sæt ønskes";set*:O 
PENIN set*+".SET" 

311 INPUT #9,minasc,nr:FOR q=l TO nr:INP 
UT #9,a:k(q,l)=a:FOR w=l TO 8:INPUT #9,m 
(w):k(q,w+l)=m(w):NEXT w:GOSUB 306:GOSUB 

312:NEXT q: 

CLOSEIN:GOSUB 315:GOTO 289 

312 x*=" SYMBOL "+FNtal*(a):FOR i=l TO 8 
:x*=x*+","+FNtal*(m(i)):NEXT 

313 li=li+l:li*(li+l)=x*:li*(lio+l)=" SY 
MBOL AFTER"+STR*(minasc):RETURN 

314 GOSUB 306: GOSUB 312-.L0CATE 1,16:PRIN 
T"Karakteren ser nu sådan ud: ";a*:LOCAT 
E 1,17:PRINT"Kodel i nie: ";1 i*(1i+1):GOSU 
B 315:RETURN 

315 LOCATE 1,18:PRINT"Opdateret karakter 
sæt:":LOCATE 1,19:FOR i=32 TO 255:PRINT 
CHR*(i);:NEXT:RETURN 

316 LOCATE pv+1,2:PRINT" "CHR*<241):LOCA 
TE pv+1,13:PRINT” “CHR*(240):RETURN 

317 LOCATE pv+2,2:PRINT CHR*(241)" ":LOC 
ATE pv+2,13:PRINT CHR*(240)" ":RETURN 

318 LOCATE l,pl+3:PRINT CHR*(243):LOCATE 
12,p1+3:PRINT CHR*(242):LOCATE l,pl+2:P 

RINT" ":LOCATE 12,pi+2:FRINT" ":RETURN 

319 LOCATE l,pl+3:PRINT CHR*(243):LOCATE 
12,pl+3:PRINT CHR*(242):LOCATE l,pl+4:P 

RINT" ":LOCATE 12,p1+4:PRINT" ":RETURN 
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CP/M Skole 


Tips & Tricks med CP/M Plus. 


AMSTRAD har givet sine bil¬ 
lige computere et kraftigt 
professionelt løft, ved at le¬ 
vere dem i følgeskab med 
CP/M. Samtidig har det be¬ 
tydet en ny opblomstring for 
et ellers hensygnende CP/M 
marked, der var ved at blive 
stået helt ud af konkurren¬ 
cen fra 16- og 32-bit maski¬ 
nerne med andre operativ¬ 
systemer. 

Billige CP/M 
programmer 

Heldigvis er det også nogle 
helt andre priser CP/M soft¬ 
ware sælges til i dag. Ja, hvis 
man er meget sparsomme¬ 
lig, kan man få velfunge¬ 
rende CP/M software for 
næsten ingen penge - i bog¬ 
staveligste forstand, og helt 
legalt. CP/M brugergrupper 
i specielt Amerika, men også 
i England, stiller tusindvis af 
programmer til offentlighe¬ 
dens rådighed, i princippet 
helt gratis (Public Domain). 
Selvfølgelig må man betale 
for disketterne ligesom et 
mindre ekspeditionsgebyr 
er almindeligt, men ellers 
koster det ingenting. Der er 
masser af programmer. Mest 
programudviklingsværktøj, 
som assemblere, disassemb- 
lere, monitorer og disk-redi¬ 
geringsprogrammer. Com- 
pilere f.eks. i C- og Basic er 
også til rådighed. Ja, selv 
spil, regneark og tekstbe¬ 
handlingsprogrammer kan 
man få. 

Professionelle 

programmer 

Endnu mere fremragende er 
dog som regel den software, 
man betaler for. Wordstar. 
dBASEII, SUPERCALC2 er 
alle fuldt professionelle pro¬ 
grammer af virkelig topkva¬ 
litet, som kører uden ind¬ 


skrænkninger på AM¬ 
STRAD 6128 og Joyce. De 
fås i dag for under 1000 kr. 
pr. stk. Selvom det måske er 
det dobbelte af, hvad Ams- 
word, Masterfile og Master- 
calc koster, er det absolut 
pengene værd, hvis man 
altså vel at mærke virkeligt 
har brug for de ekstra facili¬ 
teter. disse programmer by¬ 
der på. Til hobbybrug kan 
de fleste sagtens klare sig 
med mindre, og da kommer 
de billigere programmer 
også helt til sin ret. 

Specielt om 
CP/M Plus 

Denne artikelserie handler 
om CP/M - specielt om CP/ 
M Plus på CPC 6128. Ho¬ 
vedvægten vil blive lagt på 
de mere maskinspecifikke 
muligheder i CP/M Plus, og 
de funktioner som er for dår¬ 
ligt eller slet ikke omtalt i 
AMSTRAD-manualen. I den 
første artikel vil vi se nær¬ 
mere på tegnsættet og sy¬ 
stemfilen C10CPM3.EMS. 

Filen C10CPM3.EMS. 

Når man starter CP/M ko¬ 
pieres information fra CP/ 
M-ROM'en der har nr. 7 
(hvorfor ikke 2 eller et af de 
andre numre mellem 2 og 
7?) ned i RAM. Samtidig læ¬ 
ses information fra system¬ 
sporene på disketten, og un¬ 
der CP/M Plus lades også fi¬ 
len C10CPM3.EMS Til 
sammen udgør disse ele¬ 
menter operativsystemet. 
CP/M er nu klar til brug. 

Ved at ændre på filen 
C10CPM3.EMS er det mu¬ 
ligt at foretage ændringer i 
operativsystemet, men pas 
på med det! - En enkelt fejl 
kan bevirke at systemet bry¬ 
der sammen, og dyrebare 
data, som man måske har 


brugt timer på, forsvinder i 
det store intet. 

Karaktersættet under 
CP/M Plus 

Visse ændringer kan dog fo¬ 
retages med nogenlunde 
sikkerhed: Karaktersættet 
under CP/M Plus er, som det 
også fremgår af manualen 
(afsnit 7.16), anderledes end 
under Amsdos. De mærke¬ 
lige tegn og små mænd, der 
under Amsdos har karakter¬ 
numrene fra 129-255, kan 
ikke (umiddelbart) frembrin¬ 
ges under CP/M Plus. Her er 
disse karaktemumre belagt 
med bl.a. danske, tyske, 
franske og spanske special¬ 
tegn m.v. I CP/M findes in¬ 
gen 'SYMBOL'-komman- 
doer, som kan ændre karak- 
ter-matrix men der findes en 
mulighed, som er lige så 
god, og som tilmed ikke op¬ 
tager plads i hukommelsen. 

Manupulation af 
EMS-filen 

Filen C10CPM3.EMS inde¬ 
holder blandt meget andet 
også matrix-koderne for CP/ 
M Plus karaktersættet. Ved 
lidt manipulation af denne fil 
kan man sågar få Gotiske 
bogstaver eller vende dem 
allesammen på hovedet. 
Det sidste kan især anbefales 
til folk, der bruger deres 
computer, mens de dyrker 
Yoga. Vi andre kan foretage 
mindre gennemgribende, 
og måske mere nyttige æn¬ 
dringer: Nogle bryder sig 
ikke om foden på det store 
T, da det på farveskærmen 
kan være vanskeligt at se 
forskel på T og T. Med en 
enkelt ændring i filen 
C10CPM3.EMS er det mu¬ 
ligt at fjerne foden på T'et. 
Hertil skal vi bruge hjælpe¬ 
programmet SID. 


Hjælpeprogrammet 

SID 

SID (Symbolic Instruction 
Debugger), er et af de glim¬ 
rende gratis-redskaber, som 
er helt utilstrækkeligt belyst i 
manualen. SID-kommando- 
erne er dog opresumeret i 
HELP-filen. Det er et moni¬ 
torprogram, som tillader af¬ 
prøvning, fejlfinding og ret¬ 
ning af CP/M-programmer. 
Og vi skal her se et eksempel 
på, hvad SID blandt andet 
kan bruges til. 

Start SID ved at lægge 
den rigtige disk i maskinen 
og skriv 'SID’ (uden anfør¬ 
selstegn). Efter klartegnet 
har vist sig, skrives 
RC10CPM3.EMS. R' står 
for READ, altså læs. Filen 
C10CPM3.EMS er nu ladt 
ind i maskinen, mens selve 
SID-programmet har været 
så venlig at give plads, ved at 
flytte sig selv helt op i toppen 
af den frie RAM CP/M-Ka- 
raktersættet ligger fra HEX 
1300 og fremad. Hvis du vil 
se det. skriver du dl300 
<retum>. ’D‘ står for dis¬ 
play, altså fremvis hukom¬ 
melsesindholdet i HEX og 
ASC-koder. 

Det vil sikkert ikke overra¬ 
ske. at man ikke kan se selve 
karakterernes udformning, 
men kun de HEX-værdier 
den enkelte karaktermatriks 
er bygget op af. Vi skal nu 
finde frem til koden for T, 
Denne findes ved HEX 
&15A0. Foden har koden 
&3C. Den skal erstattes med 
&18 (prøv selv at lave disse 
værdier om til binære tal, så 
vil du straks forstå hvorfor) 
Hertil benyttes S-komman 
doen ('S' for Substitute = er 
stat). Altså S15A7, <RE 
TURN> 18 <RETURN> 
derefter som afslutning 
(punktum) og <RETURN> 
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(Enhver kommando skal 
som hovedregel afsluttes 
med <RETURN>, så lad 
det være underforstået i alle 
de følende eksempler). 

Nu skal EMS-filen tilbage 
på disken. Det sker ved hj.a. 
kommandoen Wcl0cpm3. 
ems,100,63FF (W står for 
Write: skriv). Tallene efter fil¬ 
navnet betyder, at det, der 
skal skrives ud på disken 
starter ved hukommelses¬ 
celle HEX 100 (starten af 
TPA - se senere) og slutter 
ved HEX 63 FF. Ud af SID 
kommer man på helt sæd¬ 
vanlig måde i CP/M ved 
<Control>+C. 

Du vil nu konstatere, at 
computeren stadig skriver T 
med fod i stedet for uden! - 
Hvad så? har anstrengel¬ 
serne været forgæves? Nej, 
naturligvis ikke. Men den 
C10CPM3.EMS-fil som net¬ 
op nu styrer din computer 
har jo ikke gennemgået den 
her beskrevne ændring af 
karaktersættet, og den vil 
derfor fortsætte med at give 
dig det "gamle" karaktersæt. 
Det nye fås først efter reset 
og genstart af CP/M. 

Tilpasning af skærm- 
karakterer til printer 

På tilsvarende måde er det 
muligt at tillempe karakter¬ 
sættet på skærmen til karak¬ 
tersættet på ens printer. Min 
skrivehjuls-printer kan f.eks. 
ikke skrive 'bøf-tegnet' (AS¬ 
CII 64, tast nummer 26). 1 
stedet for BØF skriver den 
paragraftegnet, som ikke fin¬ 
des i det skærm-karakter¬ 
sæt, der fås ved kald af det 
danske karaktersæt (Langu¬ 
age 4). Det ville naturligvis 
være mest smart, om 
skærm- og printer-udskrif¬ 
ten var helt overensstem¬ 
mende. 

Da paragraftegnet i forve¬ 
jen findes i EMS-filen er pro¬ 
blemjet alene at få matriks 
for paragraf hen over ma¬ 
triks for BØF. De to rele¬ 
vante adresser er hhv. 
&1830 og &1500. Ved hj.a. 
kommandoen M (for 'Move' 
= flyt), klares dette i et snup¬ 
tag: M1830,1837,1500. 

Move-kommandoen har 
altså formatet: 


M < begyndelses- 
adresse>,<slut- 
adresse > ,<destina- 
tionsadresse> 

Som tidligere skal filen der¬ 
efter tilbage på disken, ved 
hj.a. kommandoen WC10- 
CPM3.EMS, 100.63FF, og 
resultatet ses først efter ny 
opstart af CP/M. 

Man behøver naturligvis 
ikke nøjes med karakterer, 
der findes i forvejen, men 
kan selv kode nye ind ved 
hj.a. S-kommandoen. Prøv 
blot selv. Man kan ikke gøre 
nogen skade - endnu. Det 
er først når filen er tilbage på 
disken og man kalder den 
igen, det for alvor vil afslø¬ 
res, om man har kludret i 
det. I den forbindelse kan 
det ikke stærkt nok under¬ 
streges, at eksperimenter 
som disse ALDRIG bør ud¬ 
føres på de originale filer, 
der findes på systemdisket¬ 
ten, men kun på kopier. 
Først når man har sikret sig, 
at alt virker som tilsigtet, bør 
man anvende de ændrede 
filer til mere seriøse formål, 
men naturligvis aldrig slette 
de originale på systemdi¬ 
sketten. 

Tastaturet og 
tegnsættet 

Man kan kun lovprise kon¬ 
struktørerne af Amstrad-ma- 
skinerne for det glimrende 
tastatur, og fordet forhold, at 
tastaturet og tegnsættet så 
let lader sig omdefinere, så 
det kan vise alle mulige tegn. 
Det gælder både i CP/M og i 
basic. Hvad der derimod 
ikke er grund til at rose, er 
den forvirrede måde tasta¬ 
turkommandoer er bygget 
op på, og den manglende 
forklaring i manualen - spe¬ 
cielt for så vidt angår CP/M- 
delen. Der er hele fire sæt tal 
og numre at holde rede i for 
at styre karaktersæt og tasta¬ 
tur: 

Tast numre 
(key numbers) 

Alle taster har numre og 
disse numre er fuldstændigt 
uafhængige af, hvilket tegn/ 
karakter, der er tilknyttet de 


enkelte tastnumre, og hvil¬ 
ket tegn der er påttykt taster¬ 
ne. Selvom tast nummer 71 
normalt sætter tegnet "Z” på 
skærmen, kan man sagtens 
få den til at skrive "y",")" eller 
et helt andet tegn/karakter. 
Tastnumrene er trykt 
ovenpå disk-drivet (KEY 
NUMBERS), og som det ses 
har de numre fra 0 til 79. Der 
er imidlertid kun 73 taster på 
tastaturet (74 hvis man tæl¬ 
ler rigtigt efter, men da de to 
SHIFT-taster er forbundne 
virker de som en tast. og de 
har da også det samme tast¬ 
nummer). De manglende 6 
taster er 'tasterne' for Joy- 
stick 0, der har tastnumrene 
72-77. 

Hver af tasterne har tre 
gyldige tilstande: Normal 
(N), Shift (S) sammen med 
shift-tasten eller ved aktive¬ 
ring af shift-lock (<CON- 
TROL>+SHIFT) samt Con¬ 
tra (C) sammen med Con- 
trol-tasten. 

ASCII-værdier 
(ASCII valucs) 

Et andet sæt numre kommer 
ved, at de enkelte tegn og 
karakterer har numre efter 
det såkaldte ASCII-system. 
”A" (det store bogstav) har 
f.eks. ASCII-nummer 65. 
ASCII systemet er oprinde¬ 
ligt en amerikansk standard, 
der efterhånden er accepte¬ 
ret overalt i verden. Også de 
specielle danske tegn har 
ASCIl-numre. 

ASCIl-systemet definerer 
de trykbare tegn med num¬ 
rene 32-126. De ikke-tryk- 
bare tegn med numrene 0- 
31 er defineret som control- 
karakterer. ASCII systemet 
er vist i manualens kap. 7 af¬ 
snit 3. 

Karaktersættet 
(Character set) 

Det tredje sæt numre frem¬ 
kommer ved. at der indbyg¬ 
get i maskinen findes 256 
tegn, hver bestående af en 
8*8 celle-matrix. som afbil- 
leder hver af de 256 indbyg¬ 
gede tegn. I basic findes et 
karaktersæt, som er afbildet i 
manualens afsnit 7.3.1 CP/M 
Plus findes et andet karak¬ 
tersæt, som er afbildet i af¬ 


snit 7.16. Numrene fra 32 til 
128 er under normale om¬ 
stændigheder helt overens¬ 
stemmende med de tilsva¬ 
rende ASCII-værdier. men 
behøver altså ikke at være 
det. Så snart man begynder 
at ændre på karakter-MA- 
TRIX, kan denne overens¬ 
stemmelse hurtigt forsvinde 
og karaktererne komme ti! at 
se helt anderledes ud. - 
Tænk blot på eksemplet 
med ombytning af BØF- og 
paragraftegnet. 

Karaktersættet 
(Character set) 

Det tredje sæt numre frem¬ 
kommer ved, at der indbyg¬ 
get i maskinen findes 256 
tegn, hver bestående af en 
8*8 celle-matrix, som afbil- 
leder hver af de 256 indbyg¬ 
gede tegn. I basic findes et 
karaktersæt, som er afbildet i 
manualens afsnit 7.3.1 CP/M 
Plus findes et andet karak¬ 
tersæt, som er afbildet i af¬ 
snit 7.16. Numrene fra 32 til 
128 er under normale om¬ 
stændigheder helt overens¬ 
stemmende med de tilsva¬ 
rende ASCII-værdier. men 
behøver altså ikke at være 
det. Så snart man begynder 
at ændre på karakter-MA¬ 
TRIX, kan denne overens¬ 
stemmelse hurtigt forsvinde 
og karaktererne komme til at 
se helt anderledes ud. - 
Tænk blot på eksemplet 
med ombytning af BØF- og 
paragraftegnet. 

Udvidelsestegn 
(expansion charac- 
ters) 

Udvidelsestegn er tegn eller 
rækker af tegn (strenge), 
som man selv kan definere 
og tilskrive en bestemt tast 
på tastaturet. Ved opstart be¬ 
lægges de første 32 karakte¬ 
rer over de normale karakte¬ 
rer/tegn med numrene 128- 
159 med de "indbyggede" 
udvidelsestegn. Yderligere 
forvirrende er det, at kun de 
første 12 af disse har et ind¬ 
hold , nemlig tallene 0-9 på 
funktionstastaturet, tegnet 
(punktum) på den lille 
punktum-tast, <ENTER> 
samt strengen "RUN” + 






























































































<RETURN>’ på <CON- 
TROL>+<ENTER>-tast. 
Resten af de 32 udvidelses¬ 
tegn er "tomme" Hvis man 
ønsker at bibeholde tallene 
0-9 på funktionstastaturet og 
punktum på den lille punk¬ 
tum-tast, bør man ikke 
ændre de første 11 udvidel¬ 
sestegn. Stengen RUN’ + 
< RETURN >’ er vi derimod 
ikke interesseret i, i CP/M, 
og derfor er der ikke noget i 
vejen for at ændre denne. 
Denne 32 udvidelseskarak¬ 
terer kan indeholde tilsam¬ 
men ca. 120 tegn. Udvidel¬ 
sestegnenes numre udgør 
altså det fjerde talsæt, som 
har betydning for karakter¬ 
sættet og tastaturet. Forvir¬ 
ret? Prøv at studere tabel 1, 
hvor de forskellige numre 
vedrørende tegn/karakter¬ 
sæt er søgt opstillet systema¬ 
tisk. 

Placering af karak¬ 
terer på tastaturet. 
Setkeys 

Har man med kommandoen 
LANGUAGE 4 fremkaldt 
det danske karaktersæt, skal 
karakterne placeres på de 
rigtige pladser på tastaturet, 
så det svarer til placeringen 
på en dansk skrivemaskine. 
Vi skal altså tilpasse de rette 
udvidelsestegn og karakte¬ 
rer til de rette tast-numre 


(Key-numbers). Dette gøres 
ved at lave en fil, der inde¬ 
holder koder for de ændrin¬ 
ger, der skal foretages. 
Denne fil tages som parame¬ 
ter af kommandoen SET¬ 
KEYS - altså indholdet læ¬ 
ses og styrer de ændringer, 
der foretages. Principielt kan 
der kun foretages to former 
for ændringer ved hj.a. 
denne kommando: 

1. De 32 UDVIDELSES¬ 
KARAKTERER kan 
defineres. 

2. De enkelte TAST¬ 
NUMRE (key numbers) 
kan tillægges forskellige 
KARAKTERER eller 
UDVIDELSESKARAK¬ 
TERER efter eget valg. 
De således foretagne æn¬ 
dringer vil herefter udgøre 
TEGNSÆTTET. 

Language 4=DANSK 

I language 4 (det danske ka¬ 
raktersæt) kan man tilsyne¬ 
ladende ikke samtidig have 
å, ii og ti fra det tyske karak¬ 
tersæt, da disse optager de 
samme ASCII-værdier. som 
æ, ø og å. Alligevel kan det 
lade sig gøre at have de ty¬ 
ske karakterer på skærmen 
samtidig med de danske, 
blot må man så lade nogle 
andre tegn erstatte af de ty¬ 
ske. Det kan f.eks. være 
praktisk, hvis man hedder 


Muller. Kik på tabellen side 
7.54 i manualen. Her vil du 
se, at koden for hhv. stort og 
lille tysk ’Y’ er &D4 og &7F. 
\ke Iger man tast nr. 19 til det 
tyske ii må man lave en fil, 
der f.eks. kunne hedde 
TYSKY.KEY’ og som måtte 
se således ud: 

19 n "/3'&F4” 

(’n’ står for Normal) 

19 s "/3‘&D4" 

('s' står for Shift) 

Grafiske tegn 

Kigger vi igen på tabellen på 
side 7.54 i manualen, ses det 
at karaktererne HEX 80 - 9F 
udgøres af nogle grafiske 
tegn, som det måske ville 
være interessant at bruge i 
ens programmer. Forsøger 
vi med samme metode, som 
vi brugte for at få tysk ii frem 
på skærmen vil vi opleve, at 
det ikke går. I stedet vil vi for 
tegnene HEX 80 - 89 få tal¬ 
lene 0-9 og for 8A, 8B og 8C 
hhv. (punktum), <RE- 
TURN>’. For de følgende 
(HEX 8D - 9F) kommer der 
slet intet på skærmen. - 
Hvor er så de grafiske tegn? 
Forklaringen er at karakte¬ 
rerne HEX 80 - 9F primært 
er udvidelsestegn og at disse 
først må omdefineres, før vi 
kan få grafiske tegn på skær¬ 
men. 


Omdefinering af 
udvidelsestegn 

For at meddele komman¬ 
doen SETKEYS, at det dre¬ 
jer sig om at definere en ud¬ 
videlseskarakter skal man 
som det første skrive "E” 
(uden anførselstegn), der¬ 
næst nummeret på den ud¬ 
videlseskarakter, som det 
drejer sig om, og endelig 
indholdet. Indholdet kan 
være en kommando, en 
tekststreng, et grafisk tegn 
eller en ASCII-værdi: 

E &89 "DIR j3M" 
Kommandoen DIR+<RE- 
TURN> tilskrives udvidelse¬ 
stegn &89 

E&8A "Wordstar" 

Strengen 'Wordstar' tilskri¬ 
ves udvidelsestegn &8A 

E &8B "j3'&8B'" 

Karakteren &8B tilskrives 
udvidelsestegn &8B (d.v.s. 
det grafiske tegn svarende til 
&8B bli'r nu vist i stedet for 
(som normalt) karakteren 


E &8C ")3'&8D'” 
ASCII-værdien &8D (ny li¬ 
nie) tilskrives udvidelsestegn 
&8C. 


Tabel 1 

De mest almindeligt anvendte CP/M BDOS-funktioner: 


Funktions- Funktions- Indgangs- 


nummer 

navn 

parametre 

1 

CONIN: 

C = &01 

2 

CONOUT: 

C = &02 

E=KARAKTER 

5 

LST: 

C = &05 

E=KARAKTER 

9 

STRING 

C = &09 

DE = STRENG-ADRESSE 

10 

CONBUF 

C = &0A 

DE = BUFFER-ADRESSE 

13 

DSKRES 

O 

ii 

o 

14 

SELDSK 

C = &0E 

E = DISKNUMMER 

15 

OPEN 

C = &0F 

DE = FCB-adresse 

16 

CLOSE 

C = &10 

DE = FCB-adresse 


Udgangs¬ 

parametre 

Virkning 

A = KARAKTER 

Henter et tegn fra tastatur 

ingen 

Skriver et tegn på skærm 

ingen 

Skriver et tegn på printer 

ingen 

Skriver en streng på skærm 

KARAKTERI 
BUFFER 

Henter en streng fra tastatur 

ingen 

Resetter disk system 

ingen 

Vælg disk 

A = FEJLKODE 

Åbner disk-fil 

A = FEJLKODE 

Lukker disk-fil 
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17 

FIRST 

C = &11 

DE = FCB-adresse 

A = FEJLKODE 

Søger efter første fil (filnavn i FCB) 

18 

NEXT 

C = &12 

DE = FCB-adresse 

A = FEJLKODE 

Søger efter næste fil (filnavn i FCB) 

19 

DELETE 

C = &13 

DE = FCB-adresse 

A = FEJLKODE 

Sletter fil (filnavn i FCB) 

20 

READ 

C = &14 

DE = FCB-adresse 

A = FEJLKODE 

Læser fil (filnavn i FCB) 

21 

WRITE 

C = &15 

DE = FCB-adresse 

A = FEJLKODE 

Skriver fil (filnavn i FCB) 

22 

MAKE 

C = &16 

DE = FCB-adresse 

A = FEJLKODE 

Opret fil (filnavn i FCB) 

23 

RENAME 

C = &17 

DE = FCB-adresse 

A = FEJLKODE 

Ændre filnavn (filnavne: gl/ny i FCB) 

26 

SETDMA 

C = &1A 

DE = DMA-adresse 

ingen 

Sæt DMA-adr. (Databuffer adresse) 


Figur 1 

Hukommelsesopbygningen under CP/M Plus 

CP/M Plus' Memory er organiseret i 3 BANKER. COMMON RAM, er det fælles område, som tillader at memory-områder 
flyttes/forskydes mellem BANKERNE og dermed manipulation af Systemparametrene i BANK 0. 

Amstrad CPC6128 CP/M Plus Memory Map. 


HEXADR. 

&FFFF 

&C000 

&8000 

&4000 

&0000 


BANKO 

BANK 1 

Bank 2 

COMMONRAM 

COMMON RAM 

BIOS, BDOS og en hel del af TPA 

COMMONRAM 

F1RMWAREJUMPBLOCK 

BDOS. BIOS, 

CP/M PLUS TEGNSÆT 

TPA 


SKÆRMBILLEDE 

TPA 

CCP, Console 

Command Processor 

LOWER ROM/BIOS. 

EXTENDED BIOS 

JUMPBLOCK 

TPA 



Figur 2 

Parameterblok for BIOS-MOVE 


BiOSPBl: 

DEFB 25 
DEFB 0 
DEFW 0014H 
DEFW 0B7D4H 
DEFW ODOOOH 


PARAMETERBLOCK 1 
Move-funktion. 

A-reg.: (Anvendes ikke her). 
BC-reg: Længde af blokken. 
DE-reg: Kildeadresse. 
HL-reg: Destinationsadresse 


HUSK!: Alle karakte¬ 
rer mellem &80 og 
&9F opfattes af com¬ 
puteren primært som 
udvidelseskarakterer. 

Pilen foran koden (f.eks. ♦ 
'&8B') bruges for at tilken¬ 
degive over for programmet 
SETKEYS (eller SETLST), at 
det, der følger efter skal op¬ 
fattes som SELVE KODEN. 
Hvis ikke vi havde dette tegn 


ville programmet jo ikke 
kunne kende forskel på om 
vi mente strengen bestå¬ 
ende af tre tegn '8' og 
’B', elle om vi mente HEX- 
værdien 8B. ASCII-vær- 
dierne fra 0 til 31 har deres 
egne navne og kontrolka¬ 
rakter-koder (se manuaens 
side 7.8). Disse kan bruges i 
stedet for de Hexadecimale 
eller decimale tal. ♦G bety¬ 
der således cCONTRO- 


L>+B og er koden for 
’beep'-lyden. Denne har 
også ASCII-navnet BEL'. 
Koden for 'beep'-lyden vil 
således kunne frembringes 
på fire forskellige måder, der 
alle fører til samme resultat, 
nemlig: 

♦M, «-’&7’, •'7' og ♦ 
BEL’ 

Indtil man bliver fortrolig 


med disse forskellige nota¬ 
tioner, kan det anbefales at 
man holder sig til en enkelt, 
f.eks. (som i eksemplerne i 
denne artikel) ved anven¬ 
delse af den Hexadecimale 
notation. 

Karaktermatriks/ 

tegnmatriks 

I BASIC kan ændringer af 
karaktersættets udseende 
foretages med kommando- 


36 






















eme SYMBOL og SYM¬ 
BOLS AFTER. I CP/M Plus 
findes ingen tilsvarende 
kommando, men som det 
fremgik af det foregående 
gi’r ændringer i EMS-filen 
også mulighed for at ændre 
karaktersættet i dette opera¬ 
tivsystem. 

SETKEYS ikke altid 
tilstrækkelig 

SETKEYS kunne altså have 
erstattet paragraftegnet med 
BØF ved blot følgende linie i 
en SETKEYS-fil: 

19S"-*&A6'" 
tast 19+Shift tilskrives karak¬ 
teren (&A6) 

Tabel 1: 

Oversigt over numre og 
funktioner med relation 
til SETKEYS kommando¬ 
en. 


Desværre er dette ikke al¬ 
tid en tilfredsstillende løs¬ 
ning. Visse programmer, og 
blandt dem tekstbehand- 


lingsprogrammemes ukro¬ 
nede dronning, Wordstar, 
regner simpelt hen ikke den 
7. bit med, når karaktererne 
skrives på skærmen. (7. bit er 
som bekendt sat når man 
kommer over HEX 80 = dec. 
128). Det er ikke en fejl og 
det er heller ikke en hemme¬ 
lighed, det står faktisk i 
Wordstar manualen og for¬ 
klaringen er den, at Word¬ 
star brugen den 7. bit til for¬ 
skellige interne markeringer. 

Ændring af 
language-koden 

Men der er stadig andre me¬ 
toder. der er lige smarte, og 
som samtidig afslører andre 
hemmeligheder i C10CPM- 
3.EMS-filen. Kikker vi igen 
ved hj.a. SID i filen C10- 
CPM3.EMS, vil vi ved HEX 
C22-C7A finde den kode, 
der bestemmer hvilke karak¬ 
terer, der tilskrives de for¬ 
skellige ASCII-værdier, der 
er specielle for de forskellige 
Language karaktersæt. 
Disse koder fremgår af tabel¬ 
len på side 7.52 i manualen. 


Det danske karaktersæts ko¬ 
der starter ved HEX C4E og 
ved C4F findes koden for 
BØF. Skift HEX 60. som står 
her, ud med koden for para¬ 
graftegn (HEX A6) og sagen 
er klaret. På samme måde 
kan koden for Hash-tegnet 
på C4E. skiftes ud med 
Pund-tegnet ved at ændre 
23 på C4E med A3 (tegnet 
for Pund). 

Normalt AMSDOS 
karaktersæt under 
CP/M Plus 

Foretrækker du af den ene 
eller anden grund det nor¬ 
male AMSDOS karaktersæt 
i CP/M Plus kan dette frem¬ 
kaldes ved en ændring af tal¬ 
let HEX 8000 ved HEX 15A 
i EMS-filen. Brug SID's S- 
kommandoen og skriv 38 i 
stedet for 80. Denne æn¬ 
dring fortæller operativsy¬ 
stemet. at karaktermatrix 
starter ved HEX 3800 (i den 
nedre ROM), som det nor¬ 
malt gør under AMSDOS og 
ikke ved HEX 8000 (i BAN¬ 
KO), som det normalt gør 


under CP/M Plus. - Hov, 
BANKO — hvad er nu det for 
noget? Det er bl.a. det. den 
næste artikel vil handle om: 

Næste gang 

I næste artikel vil CP/M Plus’ 
måde at organisere sin sam¬ 
lede hukommelse på sam¬ 
menlagt 128 KB blive nær¬ 
mere omtalt. Vi vil også 
komme nærmere ind på 
programmering i maskin¬ 
kode under CP/M Plus og 
der vil blive givet et praktisk 
eksempel på et CP/M Plus 
program, som samtidig de¬ 
monstrerer hvordan man 
kan få adgang til systempa¬ 
rametrene, og dermed 
bruge nogle af de mange 
tips og tricks, der har været 
offentliggjort i dette og an¬ 
dre blade, men som normalt 
ikke kan bruges i CP/M Plus, 
da systemparametrene er 
skjult for brugeren. 

(c) Søren Dahl 
Ørstedsgade 9 
6400 Sønderborg 
Tlf. 0442 7658 



Numre 

Afbildet i 
manualen 

Bemærkninger 

Anvendelse i SETKEYS 

Taster 

0-79 

7.23 

Har tre tilstande: 
N.SogC 

Tastnummer, efterfulgt af tilstand (N. S. C), 
indhold i ""-tegn. 

ASCII 

0-127 

7.8 

Kun 32-126 er 
trykbare. 

Tilskrives en tast ved angivelse af nummer eller tegnet 
selvi’"’-tegn. Tegnene med numrene 128-159 
dog først efter, at de er defineret som udvidelsestegn. 

Karakter¬ 

sæt 

0-255 

7.54 

Alle kan vises. 
128-159 dog som 
udvidelsestegn. 

Udvidel¬ 

sestegn 

128-159 

7.22 

Kun de første 12 
er defineret ved 
opstart. 

E. efterfulgt af nummer og indhold (tegn. strenge, koder) 
i”"-tegn. 





















Data på Nrfrdjpsk 


Troede du at ZX81 var 
en varm nyhed inde 
midt i Aalborg? Så tro 
om igen. for i Nordjyl¬ 
land syder det rent 
faktisk mere af data¬ 
entusiasme. end no¬ 
get andet sted i land¬ 
et. 

Heroppe (ja. undertegnede 
BOR faktisk i Nordjylland) 
blev der for nu snart et 
stykke tid siden - Amstrad 
Bladet kan jo ikke udkomme 
hver tredie dag afholdt en 
computerudstilling af CCN 
(Computer Clubben Nord¬ 
jylland). "DATA '87 i Aal¬ 
borg" var navnet, og den er 
et tydeligt eksempel på hvor 
godt en computerklub kan 
fungere. Men først lidt om 
selve CCN: I 1984 tog Spa¬ 
rekassen Nordjylland initi¬ 
ativet til at forene landsde¬ 
lens hjemmecomputer-bru¬ 
gere. 

Sparekassens forskellige 
lokalfilialer indkaldte til mø¬ 
der, og da tilslutningen til 
disse møder var overvæl¬ 
dende, blev der stiftet tre 
klubber: Aalborg CCN, Fre¬ 
derikshavn CCN og Brøn¬ 
derslev CCN. Til daglig er 
det eneste, klubberne har til 
fælles, navnet samt deres 
lille fælles-tidsskrift (det ven¬ 
der jeg tilbage til senere). 
Men de kan også godt finde 
sammen ved specielle ar¬ 
rangementer, et godt eksem¬ 
pel herpå er DATA '87 udstil¬ 
lingen. DATA '87 blev af¬ 
holdt i Aalborg over tre 
dage. og den var ret pænt 
besøgt med 2000 betalende 
gæster. Det var nu ikke Am¬ 
strad maskinerne der var 
mest dominerende, men no¬ 
get der var (næsten) lige så 
godt - nemlig Commodores 
nye AM1GA modeller. 



IBM PS Danmarks¬ 
premiere!!! 

Aalborg var stedet, hvor de 
nye IBM PS'ere havde pre¬ 
miere for offentligheden. 
Jeg havde godt nok set dem 


på udstillingen, men jeg an¬ 
ede ikke, at det var Dan- 
markspremieme. sa jeg blev 
lidt overrasket, da CCN Aal¬ 


borgs næstformand fortalte 
mig det oppe i klubbens lo¬ 
kaler i Niels Ebbesnes gade 
med et glimt af stolthed i øj¬ 
nene. Ud over Amiga eme 
(som påkaldte sig den abso¬ 
lut største opmærksomhed) 
og de nye IBM'ere, var der 
intet nyt på udstillingen. 
Men at det var en compu¬ 
terklub alene, der havde ar¬ 
rangeret dstillingen, var im¬ 
ponerende. 

CCN’s blad¬ 
samarbejde 

Klubberne udgiver et lille 
tidsskrift - COMposten - 
som udover at blive udsendt 
til medlemmerne, ligger til 
salg i de nordjyske kiosker. 
CON Aalborgs næstfor¬ 
mand og COMpostens re¬ 
daktør. Curt Hosny, har også 
en ugentlig rubrik i Aalborg 
Stifttidende. COMposten er 
forresten en dejlig lille sag. 
Bladet er i A5 format, bog¬ 
trykt kvalitet, og omkring 30 
sider pr. nummer. COMpo¬ 
sten udkommer hver måned 
i et oplag på 700 eksempla¬ 
rer. Udover CCN klubberne 
er Hjørring Computer Club 
og Sæby Dataklub også 
med i samarbejdet. Her på 
det sidste er UPC, en ny- 
opstartet PC-klub, også 
kommet ind i varmen. 

Data Nordjylland 

Klokken er ved at nærme sig 
22 og efter de sidste samta¬ 
ler og fag-diskussioner med 
de omkring 30 opmødte 
medlemmer, pakker jeg ka¬ 
meraet sammen og forlader 
CCN-Aalborg, med et ind¬ 
tryk af en yderst aktiv og en¬ 
tusiastisk klub. Forresten - vi 
ses vel til DATA '88 i Aal¬ 
borg. ikke!! 

Anders Spliid Hansen '87 
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Byg Selv 

En RESET-knap 



«fU— 




G 

K— 

* 


Foto af ramudvidelse 
med påmonteret ringe- 
tryk. åbnet med udsigt til 
lodninger. 


Ledningerne loddes på 
pin 41 og pin 49 (se pile¬ 
ne) og enderne på ringe- 
trykket. Rækkefølgen er 
ligegyldig. Bemærk pla¬ 
ceringen af lodningerne. 

Et lille ringetryk. 

2 stykker ledning (ikke 
for tyk). 

Loddekolbe. loddetin, 
stjerneskruetrækker. 10 
min. af din tid! 


Kantkonnektor med pile 
til pin 41 og 49. 


For under en tier kan 
du lave dig en smart 
RESET knap. som du 
sikkert har savnet 
kraftigt. Interesseret? 
Så læs videre! 

En af de ting, som vi Am- 
strad ejere kan glæde os 
over. er CONTROL-SHIFT- 
ESCAPE tast-kombinatio¬ 
nen som resetter maskinen. 
Tænk bare på de stakkels 
Commodore ejere, som må 
slukke og tænde for maski¬ 
nen hver gang den skal ren¬ 
ses. Nu er der bare det ved 
det, at en eller anden smart 
software-fabrikant engang 
for længe siden fik den 
dumme idé, at han kunne 
vise, hvor dygtig han var ved 
at blokere for denne funk¬ 
tion. Hans idé udsprang i at 
stort set ingen nye spil kan 
resettes på normal vis. Man 
skal simpelthen slukke for 
maskinen, for at få dem ud. 
Dette er endnu mere til irri¬ 
tation for CPC 664/6128 
brugerne, for før man sluk¬ 
ker for apparaturet, skal man 
jo som bekendt tage en evt. 
disk ud af drevet. 

Placerings¬ 

muligheder 

I raseri over ovennævnte, 
greb jeg forleden dag den 
tekniske manual. Efter nogle 
minutters intens roden 
rundt, fandt jeg løsningen. 
Man kan relativt nemt lave 
en reset-knap i stil med 
Spectrum + og (nogle) 
PC’ere. Knappen laver en 
total koldstart, dog uden at 
strømmen tages fra compu¬ 
teren. Hvis du stadigvæk er 
med (og har tænkt dig at 
fortsætte), skal du være klar 
over, at det kræver et mindre 
indgreb i maskinen, og så 
bortfalder garantien. Selve 
konstruktionen består af et 
lille ringetryk, og to stumper 
ledning. 

Du har to muligheder for 
placering af stikket: 

1. Indbygning i compute¬ 
ren, hvor du borer et hul i 
kabinettet. Dette er nok det 
mindst smarte, for så skal du 
lodde direkte i computeren, 
og dette er - tro mig - en 
meget farlig operation for 
den ikke-kyndige. 


2. Indbygning i evt. tilbe¬ 
hør. Selv placerede jeg rin- 
getrykket i en DK'Tronics 
ramudvidelse, og der pas¬ 


sede den perfekt. Dette har 
den fordel, at computeren 
forbliver som før. 


Brug en ren og spids 
loddekolbe 

Det vigtigste når man skal 
lodde, er at loddespidsen er 
ren og spids som en blyant. 
Til dette brug må kolben 
ABSOLUT ikke have forstor 
effekt. Hvis du ikke har prø¬ 
vet at lodde før, er det nok en 
god idé at du får en til at 
hjælpe dig. Men nu til selve 
monteringen. Først borer du 
hullet til knappen, og så 
monterer du ringetrykket 
deri. Derefter lodder du for¬ 
sigtigt ledningerne fast på de 
i illustration 1 viste steder. Så 
lodder du de løse ender fast 
på ringetrykket og lukker 
computeren/tilbehøret. 
VIGTIGT: ved montering i 
tilbehør skal alle forbindel¬ 
ser være ført igennem. Ved 
DK’Tronics moduler er det 
ikke noget problem, men 
hvis du bruger andre typer 
skal du lige sikre dig det! 
Dine lodninger må endelig 
ikke blokere for tilslutningen 
af andet udstyr. 

Afprøvning 

Til slut det tilbehør du har 
monteret knappen i, mens 
computeren er slukket. Sæt 
computerens powerswitch i 
off position. Tænd for skær¬ 
men, og vent ca. 10 sekun¬ 
der. Tænd nu for maskinen. 
Hvis ikke computeren star¬ 
ter som normalt, skal du 
slukke MED DET SAMME 
og gennemgå dine lodnin¬ 
ger. Hvis det nu alligevel (af 
en eller anden grund) skulle 
fungere, vil maskinen op¬ 
føre sig helt normalt. Et tryk 
på knappen skal nu medføre 
sort skærm, og når du slip¬ 
per skulle det gerne se ud 
som om du lige har tændt. 
Igen — hvis det ikke virker 
som beskrevet, skal du 
slukke med det samme og 
gennemgå dine lodninger. 
Hvis det virker, har du en ny 
reset mulighed, som ikke på 
nogen måde kan påvirkes af 
software. For de lidt mere 
teknisk interesserede, kan 
jeg fortælle, at jeg kortslutter 
pin 41 (RESET) med pin 49 
(GND). Husk blot at det er 
sket med garantien efter 
dette "operative indgreb”. 

Anders Spliid Hansen '87 
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strad” (Vol. 2 No. 11 Novem¬ 
ber 1986 side 83. 



Her kommer som lovet fortsættelsen af TIPS TIL CHIPS-artiklen, 
som startede i sidste nummer. Denne gang handler det om: 


Maskinkode-tips 

1 . 

Folk der er lidt - eller me¬ 
get? - inde i maskinkode vil 
ofte have brug for at indtaste 
strenge og må så ty til lange 
og besværlige metoder. 

Men ikke længere! 

Her er løsningen: En uop¬ 
draget dirmware-rutine (må¬ 
ske er den med i den nye 
firmware-manual), her er 
den skrevet som i den gamle 
firmware manual: 

Navn ukendt BD3A-48442 
fModtager en streng fra ta¬ 
staturet 
FØR KALD: 

HL skal indeholde adressen 
på en 255 byte buffer 
VED RETURNERING: 
C-flaget sat hvis brugeren 
har trykket enter 
C-flaget resat hvis brugeren 
har trykket escape 
A indeholder det sidste tegn 
HL indeholder adressen for 
bufferen 

Alle andre registre bevares. 
Bemærk: DEL, CLR, og cur¬ 
sor tasterne virker som nor¬ 
malt. Hvis der er tegn i buffe¬ 
ren, når man kalder rutinen, 
vil de blive udskrevet, med 
mindre det første tegn er nul. 
Efter kald indeholder A-regi- 
steret altid 13 (enter) eller 
252 (ESC). 

For en god ordens skyld 
skal det nævnes, at det er 
Matthew Western, der har 
skrevet om denne rutine til 



1 REM Demo af usletteligt program. 

10 FOR A=0 TO 60 
20 READ A$ 

30 BYTE=VAL("&"+A$) 

40 POKE 48900+A,BYTE 
50 NEXT A 

60 PRINT"Reset nu!":END 
70 DATA 21,11,BF,7E,23,B7,C8, CD,5A,BB 
80 DATA 18,F7,C9,44,65,74,74,65,20,70 
90 DATA 72,6F,67,72,61,6D,20.62,60,65 
100 DATA 76,20,69,20,63,6F.6D,70,75,74 
110 DATA 65,72,65,6E,20,65,66,74,65,72 
120 DATA 20,20,20,72,65,73,65,74 



2 . 

Alle kan vel være enige i, at 
et program, der bliver i ma¬ 
skinen efter reset, ville være 
nyttigt. 

Dette er muligt! 

Hvis man placerer sit ma¬ 
skinkode-program fra ad¬ 
resse 48900 og frem, vil det 
forblive i maskinen efter re¬ 
set; dog ikke hvis man sluk¬ 
ker for strømmen. Man skal 
imidlertid være opmærk¬ 
som på, at det er stakken 
man placerer sit program i, 
så hvis man PUSHer eller 
POPer for meget, vil man 
lave kludder i programmet. 

Her er en demo til både 
464 og 6128: 

Indtast og RUN program¬ 
met, reset computeren 
(CTRL+SHIFT+ESC), og 
skriv så: 

CALL 48900 

og en besked vil dukke op 
på skærmen. 

Prøv for sjov at resette 
mange gange lige efter hin¬ 
anden og prøv så at CALLe 
igen. 

3. 

At gemme et skærmbillede i 
hukommelsen kan de fleste ' 

nok finde ud af, men at 
ændre skærmens startad¬ 
resse er noget ganske andet. 

Når man ændrer startadres¬ 
sen, udføres alle komman¬ 
doer, der har med skærmen 
at gøre, på den nye adresse. 

(F.eks. plot, draw, print, 
mode, cis, osv.). 

Dette kan på såvel 464 
som 6128 gøres på forskel¬ 
lige måder: 

a) Ved at skrive: 

CALL &BC06.MSB 
af ny adr. i BASIC. 

b) Ved at benytte den føl¬ 
gende maskinkode-ruti¬ 
ne: 

LD A.MSB af ny adresse 

CALL 48136 

RET 

Jakob Paikin 
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SÅ ER DER UDSALG... 


På DK’Tronics udstyr 
til din /4mstrad 
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Lad det være sagt med det 
samme: dette er kun for 
ejere af 6128. Ejere af 464 
og 664 kan springe dette 
over (med mindre de ønsker 
en omfattet viden om Ar¬ 
nold). 

Alle ejere af 6128 fik, da 
de købte den, to systemdi¬ 
sketter og en instruktions¬ 
bog med i købet. På system¬ 
disketterne, side 1, ligger der 
et program, der hedder 
BANKMAN.BAS. Dette pro¬ 
gram kalder en opstartsruti¬ 
ne, der initialiserer nogle 
RSX’er. Disse RSX’er styrer 


SER DOBBELT 


de ekstra 64K RAM som en 
kæmpe RANDOM-fil, eller 
som ekstra skærmlagre. 

Uheldigvis kan man kun 
bytte skærme indbyrdes, og 
eventuelt med den aktuelle, 
der starter fra & COOO, og 
det er netop her denne arti¬ 
kel kommer til hjælp. 

Lokomotivfolkene har 
nemlig inkluderet to andre 
RSX'er, end dem, der er om¬ 
talt i instruktionsbogen, og 
det er disse, vi vil bruge i 
denne artikel. 

Først skal du indtaste pro¬ 
gram nummer 1, som er en 
nøjagtig kopi af BANK¬ 
MAN.BAS, der ligger på 
side 1, blot med tilføjelsen af 
’,l:MEMORY &3FFF' i linie 
190. Det er dette ',1', der 
kalder de to ekstra RSX'er 
Den sidste del (’: MEMORY 
&3FFF’), er blot reservering 
af plads til skærm nummer 
0 . 

Nu til sagen: hvad er dette 
her for noget, med disse 
RSX'er? Jo, ser du, det lig¬ 
ger nemlig sådan, at Arnold 
har to forholdsvis ubenyt¬ 
tede RAM-områder: 

&COOO-&FFFF og 

&4000-&7FFF. Disse to 
områder er 16K blokke, der 
netop er store nok, til at 
kunne rumme en skærm 
hver. Skærmen i den første 
blok kalder vi skærm 1, og 
skærmen i den næste kalder 
vi skærm 0. 

Nu er det sådan, at vi med 
førnævnte ’l’, kaldte to eks¬ 
tra RSX’er: :VDU,n og 
:V!EW,n, hvor n er enten 0 
eller 1. Førstnævnte RSX af¬ 
gør hvilken skærm PRINT. 
DRAW, INPUT og så videre 
skal operere på, og sidst¬ 
nævnte afgør hvilken 
skærm, der skal vises på mo¬ 
nitoren. På denne måde kan 
du altså skrive på en skjult 
skærm!!! 

Flvad kan vi nu bruge 
dette til! Tænk bare, man 
kan jo for eksempel lave 
help-screens eller pull-down 
menuer i skærmene i de eks¬ 
tra 64K, bankswitche og så 
bare :V1EW,0. Vupti har vi 
en anden skærm. Og den er 
der MED DET SAMME. Vi 
skal ikke vente på det ’roll- 
down’, der normalt kommer, 
når vi bruger :SCREENS- 
WAP. 


En anden anvendelses¬ 
mulighed er, at lave mere 
flydende grafik, som for ek¬ 
sempel i det program, jeg 
har lavet som eksempel. Kik 
det nøje igennem og se 
hvordan det er opbygget, 
tag da ved lære og skriv 
nogle gode programmer til 
os, som bruger de to nye 
RSX’er. 


Blot en advarsel: SAVE 
ikke den nye BANKMAN 
under BANKMAN.BAS, da 
den bruger 16K ekstra RAM, 
også selv om man ikke vil 
bruge :VDU og :VIEW!!! 
Brug navnet SCRMAN.BAS 
(SCReen MANager), og 
SAVE så program nummer 2 
under SCRDEMO.BAS. 
Held og lykke!!! 



10 ON BREAK CONT 

20 ON ERROR GOTO 240 
30 :bankopen,o:end 
40 ON ERROR GOTO 270 
50 sa=0:SYMBOL AFTER 256 
60 ON ERROR GOTO 0 

70 mcentry=HIMEM-15:MEMORY mcentry-1 
80 FOR p=mcentry TO mcentry+15 
90 READ p*:P0KE p,VAL("k"+p*) 

100 NEXT 

110 a%=0:CALL mcentry,@a% 

120 MEMORY mcentry+15 

130 version*(a%\256)+256*(a%M0D 256) 

140 IF version<8<102 THEN 320 

150 mcentry=HIMEM-k524 

160 ON ERROR GOTO 290 

170 IF mcentry<=Rc7FFF THEN ERROR 7 

180 MEMORY mcentry-1:LOAD 

"bankman.bin" .mcentry 

190 CALL mcentry, i: MEMORY 8.3FFF 

200 !BANKOPEN,0 

210 IF sa=0 THEN SYMBOL AFTER 240 
220 END 

230 DATA E.FF.CD,15,B9,EB,DD,66,1, 

DD,6E,0,73,23,72,C9 

240 ’ First Ibankopen error 

250 IF ERR=28 AND ERL=30 

THEN RESUME 40 

260 GOTO 320 

270 ’ catch bad SYMBOL AFTER command 

280 sa=l!RESUME NEXT 

290 ’ error in main program 

300 CLOSEIN:MEMORY mcentry + 8<524 

310 IF sa=0 THEN SYMBOL AFTER 240 

320 PRINT "Load Failed" 

330 END 
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10 ’ 

20 'Program til belysning af IVDU og SV1EU. 

30 'Dette program findea i 6128 1natrukti onabogen, 

■en leg merke 

40 'til forskellen. Den er absolut merkbar. 

SO • 

60 ’Opatart: fly defineres, bjerge og skyer tegnes. 
70 ' 

80 ENT -1,1,1,1 

90 DEFINT a-2 

100 INK 0,1:INK 1,26 

110 INK 2,61 INK 3,6 

120 FOR i-4 TO 7:INK i,9:NEXT 

130 FOR 1-8 TO 13:INK i,20:NEXT 

140 SYMBOL 232,0,0,1,0, HF, t<30,1.7F , WFF 

130 SYMBOL 233,0,6, liE, ftcF2,2, RF2,8,FE 

160 SYMBOL 234,0,1,60,1.70,1.7F, l,7F, l«7F , I.7F 

170 SYMBOL 233,0,0,0, kF3, LEO, t«FE, LFF 

180 prS-CHRS(2341♦C HR*(233) 

190 pl«-CHR«(232)♦CHR*(2331 
200 FOR scr-0 TO 1:IVDU,ser:MODE 0 
210 RANDOMIZE 1:RANDOMIZE RND 
220 DEG:0RI6IN 0,ISO:CLG:MOVE 0,130 
230 FOR x—16 TO 640 STEP 16 
240 DRAW x.COSlx1*130 
230 NEXT x 
260 MOVE 0,0:F1LL 4 
270 CX=173:G0SUB 340 
280 cx-323:GOSUB 340 
290 NEXT scrl1VIEW.0 
300 GOTO 430 
310 ' 

320 'Tegn en sky med 
330 • 

340 MOVE cx.100 
350 FOR » 

360 DRAU 
370 NEXT 

380 DRAU cx.lOOIMOVE 
390 RETURN 
400 ' 

410 'Tegn fly |“ J 
og udfør evt. 


420 ' 

430 TAG:MOVE 0,0,,1 

440 rx--32:ry-100:x-rx:y-ry:GOSUB 700:orxl-rx:ory 1-ry 

430 1x—672:1y—100:x—lx:y—ly:GOSUB 740:olxl-lx:olyl-ly 

460 IVDU,O:IV^EU,1:G0T0 340 

470 IVDU.O:1V1EU,1 

480 x-orxO:y-oryO:GOSUB 700 

490 x-olxO:y»olyO:GOSUB 740 

300 rx—rx*4:ry-SO*SINIrx)*100:lx-lx-8:ly-ly*crash*2 
310 IF 1 x<-64 THEN lx-672 
320 IF rx>672 THEN rx—32 
330 scr-o:GOSUB 780 

340 x-rx:y-ry:GOSUB 700:orx0=rx:oryO-ry 

330 X— 1x:y—1y:GOSUB 740:olx0-!x:oly0-ly 

360 1VDU,1:IVIEW.O 

370 x-orxl:y-ory1:GOSUB 700 

380 x-olxl:y-oly1:GOSUB 740 

390 rx«rx*4:ry-30*SINlrx>«100:lx»lx-8:ly-ly*crash*2 
600 IF 1x<-64 THEN 1x-672 
610 IF rx>672 THEN rx—32 

620 IF IyC -130 THEN INK O,26:FRAME:FRAME:INK 0,1:ly 
-loo:lx-672:crash-0 
630 scr-l:GOSUB 780 

640 x-rx:y-ry:GOSUB 700:orx1-rx:ory1-ry 


fra venstre mod 


fra hejre mod venstre. 


kift skerrne. 

ELSE 1VDU,1 
found-2 OR found*3 


jre 


1VIEW.1 












SOFTWARE 

REVIEW 


Jailbreak 

Hurra for de epokegørende 
spilideer!!! Desværre ligger 
det bare sådan, at ideen til 
Jailbreak er den sædvanlige 
shoot’em'up type, blot i nye 
klæder... 

Lad mig starte med forhisto¬ 
rien: fangerne i et ellers ud¬ 
mærket fængsel er brudt ud, 
og det er nu din opgave at 
finde dem og... nej, ikke fan¬ 
ge dem, men mere brutalt 
bare at skyde dem ned med 
koldt blod! De har for øvrigt 
taget diverse civilister som 
gidsler, og dem skal man 
selvfølgelig helst undgå at 
berøve livet. Hovsa! Jeg 
glemte det næsten: fæng¬ 
selsinspektøren er jo et af 
gidslerne!!! 

De gode gamle spilideer kan 
nu engang til stadighed 
være underholdende, når 
de bare får nye omgivelser, 
hvilket Jailbreak er et nyde¬ 
ligt eksempel på. Grafikken 
er udnyttet på sædvanlig vis 
(pæne farver, udmærkede 
kontraster, en smule softs- 
croll og alt hvad dertil hører). 
Jo. da. En hel del sjov bliver 
det da til. Men her hører det 
nu ikke op. Du kan få både 
ekstra våben og. hvor utro¬ 
ligt det end lyder, POINTS!!! 
De ekstra våben, som blev 
omtalt før, indskrænker sig til 
et raketgevær, som smadrer 
spærringer og biler (det er et 
våben med ILD i. i modsæt¬ 
ning til den lille ærtebøsse 
du får til at starte med), og 
derudover til tåregasbom¬ 
ber, som er rimeligt effektive 
til at få fangerne ud fra byg¬ 
ningerne. 


Points blev vist omtalt i et 
svagt og søvndrukkent øje¬ 
blik, og de er da meget nor¬ 
male: 

Skraldevogn . 400 

Mand . 500 

Kvinde . 1000 

Barn . 2000 

Kvinde i vindue 5000 
Fængsels¬ 
inspektør . 50000 

Ja. du så rigtigt: 50000 
points for at redde fængsels¬ 
inspektøren!!! Godt nok er 
han en vigtig person, men er 
det ikke lige i overkanten? 
For alle eventualiteters 
skyld, så fås points for at 
REDDE de omtalte menne¬ 
sker. IKKE for at SKYDE 
DEM NED (skraldevognen 
skal selvfølgelig smadres!) 
Jailbreak er bygget op over 
nogle gamle principper, 
men dog iført nye klæder og 
sat så fint op. at det fortjener 
lidt ros med på vejen (man 
bliver ikke træt lige med det 
samme), så... a 
Grafik: 

Lyd: 4 
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International 

rugby 


Mission 

Omega 


Dette spil er, som navnet an¬ 
tyder, en rugby simulator. Nu 
skal det siges, at jeg ikke er 
sports-spil fan (måske med 
undtagelse af European Ga¬ 
mes). Fodbold (eller rugby) 
skal spilles rigtigt, hvis det 
skal spilles. Nuvel, derfor 
kan jeg jo godt skrive noget 
fornuftigt om den pæne gra¬ 
fik, og den rædselsfulde mu¬ 
sik, der spiller igennem hele 
spillet, og som IKKE kan 
stoppes (med andet end vo¬ 
lumenkontrollen). Derudo¬ 
ver kommer der noget støj 
ud af højttaleren, det skal 
vist nok forestille bifald fra 
tilskuerne (som man ikke 
kan se). 

De mange sprites, der er 
på skærmen flimrer ikke det 
mindste! Men derimod bli¬ 
ver der brugt en mystisk 
XOR-mode, således at hvis 
to spillere fra det samme 
hold (og derfor i samme far¬ 
ve) står oven på hinanden, 
forsvinder de. Der bliver 
brugt splitscreen, som er 
dårligere lavet end i 
"Ground Zero” (se anmel¬ 
delsen af denne), da det 
flimrer, hver gang man rører 
joysticket eller keyboardet. 
Spillet er for øvrigt temmelig 
langsomt. Man kan være to 
spillere, eller man kan spille 
mod computeren. 

Jeg kan ikke sige om spil¬ 
let følger de rigtige regler, 

Kan man lide sport-spil og 
kender rugby, kan man godt 
købe det. men husk at skrue 
ned for lyden. 



Grafik: 5.2 

Lyd: 03.1 

Styring: 5,2 
"Overall”: 7.3 
Kategori: sports-spil 


Forhistorien er, at et stort 
fremmed objekt, der har be¬ 
væget sig med lysets hastig¬ 
hed, har sagtnet farten, og 
har kurs mod jorden. Man 
skal som kaptajn Allen på 
rumskibet Windwraith ud¬ 
forske hele "planeten" inden 
for en time, hvorefter der fra 
jorden vil blive sendt et mis¬ 
sil mod planeten og 
sprænge den i luften. 

Jeg bliver nødt til at 
komme med en udførlig be¬ 
skrivelse af, hvordan man 
spiller spillet, da instruktio¬ 
nerne mildest talt er ufuld¬ 
stændige. 

Allerførst skal man bygge 
den eller de robotter man vil 
bruge på sin mission. På 
rumskibet er der dele til ro¬ 
botterne. som kan samles på 


mange forskellige måder. Da 
der er begrænset materiale¬ 
kapacitet, må man tænke sig 
om. Man kan bygge op til 8 
robotter. Når nogen bliver 
ødelagt kan man. hvis der 
stadig er materialer tilbage, 
bygge nye. Man må derfor 
oven/eje, om man vil have 
mange små. men svage eller 
få men store, stærke og 
langsomme. Det første, man 
skal vælge er en såkaldt 
"base", den er "kernen" i ro¬ 
botten. Det næste er et vå¬ 
ben, derefter en "sensor", 
som robotten "ser" med. Og 
til sidst strømforsyning. 

Jeg har lavet en liste over 
alle delene i spillet, så man 
kan beregne hvordan robot¬ 
ten skal være. 

Her er listen: 


Base 

Hover 

Sphere Legs 

Tracks 

Power required 2kw 

4 kw 

8 kw 

15 kw 

Max load 

26 kg 

60 kg 

120 kg 

200 kg 

Mass 

20 kg 

40 kg 

80 kg 

llOkg 

Max velocity 

3 mS 

4 mS 

2 mS 

2 mS 

Vulnerability 

2 

4 

5 

8 

Weapon 

Small 

Laser 

Large 

Laser 

Partikel Missile 
Beam 

Power required 30 kw 

90 kw 

250 kw 

0 kw 

Mass 

Destructive 

5 kg 

20 kg 

80 kg 

100 kg 

power 

1 

3 

7 

9 

Discharges 

— 

— 

— 

5 

Sensor 

Visual 

Audio 

I.1L 


Mass 

10 kg 

5 kg 

1 kg 


Accuracy 

8 

4 

2 


Power 

Batt. 1 

Batt. 2 

Nuclear 


Power stored 

20 kw 

60 kw 

200 kw 


Mass 

5 kg 

15 kg 

50 kg 



Jeg kan anbefale følgende 
to kombinationer: 

1. Sphere. Large laser, I.R., 
og Battery 2 

2. Tracks eller legs, Particle 
beam, Visual, og Nuclear 

Jeg vil tilråde, at man starter 
med en eller to af type 1, 
indtil man bliver mere ruti¬ 
neret. Det skyldes at man i 
starten skal øve sig i at styre, 
og at robotten ofte vil blive 
ødelagt. 

Når man har valgt sine ro¬ 
botter starter man spillet. 
Det kræver øvelse at styre 


sine robotter, da man ikke al¬ 
tid kan se hvilken vej de vil 
bevæge sig. Man kører 
fremad ved at trykke på frem 
knappen eller trykke joy¬ 
sticket frem. Man drejer med 
højre/venstre knappen eller 
joysticket. Robotterne be¬ 
væger sig lidt langsomt, i 
modsætning til cursoren. da 
denne bevæger sig hurti¬ 
gere jo længere man aktive¬ 
rer retningsknappen Måske 
skulle jeg nævne, at meget 
af spillet styres af denne cur¬ 
sor og en række "pull-down" 
menuer. Styringen i selve 


spillet foregår enten manuelt 
ved hjælp af joystick eller 
keyboard eller automatisk, 
så robotten selv udforsker 
rumskibet næsten uden at 
man behøver at røre en fin¬ 
ger. Der er også en sidste 
mulighed, nemlig at pro¬ 
grammere robotten til at gå 
på en bestemt måde, mens 
man selv f.eks. bygger en ny 
robot. 

Nu kan det måske lyde 
som om, at man bare kan 
sætte robotten i auto-mode, 
læne sig tilbage, og gen¬ 
nemføre spillet. Dette er 
IKKE tilfældet, da der bl.a. er 
mange forhindringer, som 
må slukkes med en ti! forhin¬ 
dringen hørende kontakt 
som sagtens kan være i en 
anden del af "planeten", og 
så må man først finde en te¬ 
leport som kan flytte robot¬ 
ten til en anden del af "pla¬ 
neten". 

Min konklusion er, at det 
er et spil, som absolut er 
værd at købe. selvom grafik¬ 
ken ikke er, hvad den kunne 
være på en Amstrad, styrin¬ 
gen i selve spillet er lidt dår¬ 
lig, men "pull-down” me¬ 
nuer og pointers trækker lidt 
op i karakteren. 

Karakter angives med 13- 
skala, antal joysticks. F.eks. 
9,4 betyder at det får 9 på 
13-skalaen eller 4 joysticks. 



INTERNATIONAL 


Grafik: 9,4 

Lyd: 10.4 

Styring: 9,4 
"Overall”: 10,5 
Kategori: strategi¬ 
udforsknings¬ 
spil 
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DISCOVERY 



det kan nogle gange være maskine de skal køre på, enkelt at de automatiske pro- 

Det er et tilbagevendende nødvendigt at rette de ende- d.v.s. at de programmer der grammer ikke virker læn- 

irritationsproblem for disket- lige file til. overføres ikke kan køre på gere og så skal crackerne i 

testationsejere, at de fleste Udover et 'almindeligt' en 464 hvis TD eller TD2 er gang igen - eller sagt på en 

spil m m. kun kan købes på kopi-program (Discovery 1) installeret til en 6128, men anden måde - det er katten 
bånd. Normalt er det ikke der kan kopiere almindelige de kan noget ekstra, bl.a. efter musen. Oftest fanger 
noget problem at flytte pro- filer med header og evt. rette kopiere programmer uden katten musen, men musene 
grammer fra bånd til disket- filnavne m m., er der et pro- header. ændrer taktik igen og igen. 

te, men næsten alle købte g ram (SplockTrans) til at 'Desværre' ved de fleste så kattene kan ikke nå at 
båndprogrammer er beskyt- kopiere SpeedLock-pro- softwarehuse at deres pro- lære af hinanden inden 
tet i alle ender og kanter, så grammer samt to kopipro- grammer bliver knækket, så musene har fundet på et nyt 
det kræver den store grammer; TapeDisc (TD) og de ændrer en gang imellem trick. 

cracker-eksamen at få pro- TapeDisc 1 (TD2). TD og lidt på deres oprindelige SplockTrans kunne bl.a. 
grammerne overført til disk. ikke klare de to SpeedLock- 


Heldigvis' bruger de 
fleste store softwarehuse 
ofte een bestemt loader og 
den bliver sjældent ændret. 
D.v.s. at hvis man kan 
knække ét program, kan 
man også knække de andre 
med samme loader og hvis 
man er heldig kan det gøres 
automatisk med et knække¬ 
program som selv lægger 
programmet på disk klar til 
brug. 

Siren Software har udvik¬ 
let Discovery PLUS-pakken 
der består af 4 programmer 
der (forhåbentlig for bruge¬ 
ren) kan lægge programmer 
på disk. Programmerne er 



beskyttede programmer 
Silent Service og AcroJet, 
jeg også havde til test, da der 
åbenbart er tilføjet en ekstra- 
fil - højst sandsynligt fordi 
Siren Software udviklede 
Discovery PLUS! 

plus: 

det er nemt at bru¬ 
ge. 

minus: 
SpeedLock 
ændres konstant! 






Dette tips handler om at 
overføre billeder, der er lavet 
af et andet program til AMX- 
format. Det kan være bille¬ 
der fra programmer som 
SCREEN DESIGNER eller 
motiver/mønstre lavet i 
BASIC, som f.eks. vinder¬ 
programmet GARFIELD fra 
et tidligere nummer af 
Amstrad Bladet. 

AMX skærmen kan ikke 
rummet 25 * 40 tegn, så der 
er indbygget en rutine, der 
tillader dig selv at vælge, 
hvilken del af dit mesterværk 
der skal overføres. 

For nemheds skyld har jeg 
bygget forbedringerne ind i 
programmet SCRLOAD der 
følger med musen. Du skal 
derfor blot LOAD'e 
SCRLOAD og indtaste 
linierne herunder. Når du er 
færdig med det skal pro¬ 
grammet SAVE s som 
AMST-AMX, så er du køre¬ 
klar. 

Du kan så passende 
REName SCRLOAD til 
AMX-AMST.BAS. 

10 ’ Basic Loader for 
AMSTRAD COLOUR ser 
eens 

60 PRINT” AMSTRAD - 
AMX Screen Format” 

80 PRINT: PRINT" Dette 
program vil lave et udsnit af 
et AMSTRAD-billede til et 
format der kan bruges af 
AMX programmerne." 

90 PRINT: PRINT" Instruk¬ 
tioner:-”: PRINT" Indtast 
filnavne. Når AMSTRAD-bil- 
ledet er LOAD'et skal ram¬ 
men med musen placeres 
om det udsnit du vil have. Et 


tryk på a EXECUTE knap¬ 
pen SAVE'r udsnittet. 

100 a$-INKEYS: IF 

aS<>”" THEN 100 ELSE 
PR INTB PRINT" Piease 
Enter LOAD Filnename : ” 
160 LOAD a$, 49152 
170 GOSUB 240y:- (48-y)/ 
2:st-49152+ (x/8 + (y MOD 
8) x 2048 + 80 x INT (y/8): 
POKE 38018, INT (st/256) : 
POKE 38018. st- (PEEK 
(38019) x 256) 

180 TAG: MOVE 2000, 
2000 

190 CALL 38000: TAGOFF 
200 CALL &BB06: MODE 
1: GOTO 100 

210 DATA 21, 96. 94,06, 00, 

11, D4. 94, CD. 8C, BC. 11. 

12. 00. 19. 36. FF, 21. A6. 
CO. 06. BO. E5, 0E, 44. E5. 
7E. CD, 95. BC, El. 23 
220 DATA OD, 20, F6, El, 
CD. 26, BC. 10. ED, 3E. 02, 
CD. 35. BC. 78. CD. 95, 
BC. 3E, 03, CD. 35. BC, 78, 
CD. 95. BC.CD.8F.BC.C9 
240 BORDER 0: PRINT 
CHRS (23) + CHRS (1); 

250 x - 48:y - 16 

260 GOSUB 310: GOSUB 
310 

270 x - x + 16 x ((INKEY (74) 

- 0 AND x> - 2) - (INKEY 
(75) - 0 AND x<-94)) 

280 y - y + 2 x ((INKEY (73) 

- 0 AND y> - 2) - (INKEY 
(72)-0ANDy< -46)) 

290 IF INKEY 6(77) - 0 
THEN PRINT CHRS (23) + 
CHRS (0);: RETURN 

300 GOTO 260 
310 MOVE x, y: DRAWR 
542.0: DRAWR 0,350: 
DRAWR -542./: DRAWx.y: 
RETURN 


Tips til 
AMX-art. 

Hvis du har en AMX mus og 
somme tider ærgrer dig over. 
at den epson screendump 
rutine der ligger i program¬ 
met ART ikke virker på 
netop DIN printer, så er her 
lidt hjælp. Rutinen der laver 
et EPSON-dump ligger i pro¬ 
grammet RSXB.BIN fra 
adresse &7601 til adresse 
&7730 begge inclusive. Har 
du derfor en skærmdumpru- 
tine til din egen printer i ren 
maskinkode, der fylder 303 
bytes eller mindre, som kan 
køre fra adresse &7601 (evt. 
relokerbar). skal du gøre 
som følger. Indsæt din 
arbejdsdiskette/bånd (ende¬ 
lig ikke originalen, det 
kunne jo gå galt). Skriv. 

MEMORY &70FF 

LOAD 

"RSXB.BIN",&7100 

LOAD "din egen ruti- 

ne.BIN",&7601 

SAVE 

"RSXB.BIN", b.&7100, 
&6FF 

Sådan, nu indeholder 
RSXB.BIN din egen skærm- 
dumprutine. Du skal ikke 
tænke på den ramme, der er 


omkring billedet, jeg ved 
ikke hvorfor, men den 
dumprutine jeg selv lagde 
ind tager kun selve billedet, 
selv om hele skærmen bliver 
scannet. 

Hvis resultatet skal have 
»the final touch«, så skal du 
ændre navnet EPSON i 
menuen. På grund af måden 
bogstaverne ligger i pro¬ 
grammet på, kan navnet kun 
være på 5 bogstaver uden at 
der bliver fejl. Skriv: 

MEMORY &2490 
LOAD "ART.BIN”, 
&2491 

POKE &42B4. ASC ("1") 
POKE &42B5, ASC ("0”) 
POKE &42B6. ASC ("0") 
POKE &42B7. ASC ("0") 
POKE &42B8, ASC ("A”) 

SAVE” ART.BIN", B, 
&2491. &21FC 
Hvis der ikke er plads til 
printernavnet, så kan du jo 
indføje dine initialer eller 
andet. Jeg har en SEIKOS- 
HA, men da der ikke var 
plads til navnet, har jeg - 
som det ses - brugt numme¬ 
ret 1000A. 
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TIPS & TRICKS 


Tips & Tricks 

Så er det igen blevet tid til en vet en lille load’er. der kan 
omgang 'Tips & Tricks", og hente de skrifttyper, som fin- 
vi lægger hårdt ud med det des eller som du eventuelt 
første lille hjælpeprogram, selv har designet, i program¬ 
som vi har modtaget fra met The Art Studio” 

Morten Larsen. Han har la- Listning 1 
100 ' DETTE PROGRAM LOADER FONT S DESI 
GNET I THE ART STUDIO 
110 * 

120 ' AMSTRAD CPC6128, CPC664+64 

K, 464+DISK+64K 

130 1 

140 ' (C)1987 Morten L 

arsen 

150 * 

160 ' 

170 IF PEEKt 40257) OO THEN 190 ELSE SYMB 

OL AFTER 31 

180 MEMORY 39999 

190 MODE 2 

200 PRINT"ART STUDIO FONT LOADER" 

210 PRINT:øDIR,FNT" 

220 PRINT 

230 INPUT "Filename : ",filt 

240 LOAD -f i 1 *+" . fnt“ , 40000 

250 FOR a=40000 TO 40768 STEP 8 

260 SYMBOL 32+x,PEEK<a>,PEEK <a+ 1),PEEK<a 

+2),PEEK(a+3),PEEK(a+4>,PEEK(a+5>,PEEK(a 

+6),PEEK(a+7) 

270 x=x+l 
280 NEXT 

Den næste BASIC-rutine er overskrifter o.l. Den tekst, 
tilegnet de af læserne, der som man ønsker fremhævet, 
selv laver programmer. Pro- indsættes i strengvariablen 
grammet åbner nemlig mu- s$ i linie 50, de to variabler x 
lighed for at skrive tegn på og y angiver koordinaterne, 
skærmen i dobbelt højde, hvor udskriften ønskes star- 
hvilket kan være smart i tet Listning 2 

10 * Dobbelte karakterer på skærmen 

20 ’ at 

30 * Amstrad Bladet 

40 SYMBOL AFTER 33:MODE 1 

50 s$="Amstrad Bladet":x=12:y=10 

60 GOSUB 70:END 

70 * Udskriv streng 

80 FOR w=l TO LEN(s*> 

90 IF MID*<s*,w,l)=" " THEN q* = " ":w$=q* 

:GOTO 140 

100 m=(HIMEM+l)+<ASC(MIDf<s*,w,1))-33>*8 
110 SYMBOL 254,PEEK <m>,PEEK (m),PEEK<m+ 
1>,PEEK(m+1),PEEK(m+2),PEEK<m+2>,PEEK(m+ 
3),PEEK(m+3) 

120 SYMBOL 255,PEEK(m+4),PEEKtm+4),PEEK( 
m+5),PEEK(m+5),PEEK<m+6>,FEEK<nH-6),PEEKC 
m+7) ,PEEK <m+7) 

130 q*=CHR*<254>:w*=CHR*(255) 

140 LOCATE (x-l)+w,y:PRINT q* 

150 LOCATE <x-l>+w,y+l:PRINT wt 
160 NEXT w:RETURN 

Johnny Funch Nielsen har kan sortere en given 
sendt os en smart BASIC-ru- mængde data i alfabetisk 
tine, som du i lighed med rækkefølge, det skal dog be¬ 
den foregående let kan imp- mærkes, at programmet 
lementere i dine egne pro- ikke tager højde for talcifre- 
grammer. Johnny's program ne. Listning3 



10 ************************************* 

20 ‘»Dette program er lavet d.1/3 -86 * 

30 '* af: Johnny Funch Nielsen * 

40 **********»*************»*********** 

50 INK 1,18:INK 2,14:INK 3,6:BORDER O:IN 
K 0,0 

60 CLS:LOCATE 1,1:PR INT"Antal elementer 
der skal sorteres(x>1)“ 

70 INPUT EE 

80 IF ee<2 THEN RUN 

90 DlM Et (EE) 

100 FOR T=1 TO EE 
110 PRINT T; 

120 INPUT ">";Et(T):E*(T)=UPPER*(E*(T)) 

130 NEXT 

140 FOR TT=1 TO EE 
150 FOR T=2 TO EE 

160 IF E* <T)<ET <T—1> THEN GOSUB 250 
170 NEXT T,TT:CLS 
180 FOR T=1 TO EE 
190 PRINT T">"E*(T> 

200 IF T/20=INT(T/20) THEN GOSUB 280 
210 NEXT 

220 PR I NT " SPACE " : CALL t<BB18: PRINT" Igen/S 
lut" 

230 at=INKEYJ:IF a*="“ THEN 230 
240 IF a*="i" OR a*="I" THEN RUN ELSE IF 
at=“s" OR a*="S“ THEN INK 0,1:PAPER 0:1 
NK 1,24:PEN 1:BORDER 1:PRINT"1O.K":END E 
LSE GOTO 220 
250 Q*=E*CT) :.M*=E*(T=-T) 

260 E*(T)=WT:E*(T-1)=0T 
270 RETURN 
280 ' PAUSE 
290 PRINT 

300 PRI NT" < SPACE >“;CHR*(7) 

310 PRINT 

320 RE*=INKEY* : IF RE*=" “ THEN RETURN 
330 GOTO 320 

Inden vi går i gang med spil- KEY 140,CHRS(13)+DATA 
tipsene, så har jeg også et ”:KEY DEF 18,0,140.140, 
godt tip til folk der indtaster 140:AUTO 
maskinkodeprogrammer. Når du har indtastet oven¬ 
der er listet som dataliner, stående linie, så får du et nyt 
Det gøres nemmest på føl- linienummer efterfulgt af or- 
gende måde: det data og et mellemrum, 

hver gang du trykker "EN- 
TER" 


Og så til det første spiltips, 
der efter sigende skulle gøre 
livet en hel del lettere (læs: 


evigt) i spillet "Biggels" fra 
Mirrorsoft. 

Listning 4 


10 ‘ Biggels (mi rrorsof t) 

20 MEMORY &37FF:MODE 1:LOAD "!" 

30 FOR a=&B108 TO &B13D 
40 READ b*:b=VAL("&"+b*> 

50 POKE a,b:c=c+b 
60 NEXT a 

70 IF c=M69C THEN CALL &B10B 
80 PRINT "fejl i data":END 
90 DATA 21,B1,11,22,E9,46,C3,05,40,CD 
100 DATA OE,BC,21,2B,B1,22,C3,AD,3E,C3 
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110 DATA 32,C2,AD,21,C9,AD,11,B2,AC,01 
120 DATA 17,00,ED,BO,C9,01,00,F6,ED,49 
130 DATA 3E,C9,32,9B,3E,3E,00,32,7A,5A 
140 DATA 32,35,61,C9 

Er du Ghost And Goblin’s' der lader dig erhverve op til 
fan? ...Det er jeg. og af 255 liv og tillader dig at 
samme grund har jeg frem- starte på et hvilket som helst 
tryllet følgende lille listning, niveau. Listning 5 
10 ' En poke til Ghosts & Gobi i ns 
20 ' -fra 

30 ' Amstrad Bladet 

40 OPENOUT "d" 

50 MEMORY 2<12FF:MODE 1 
60 LOAD " ! code" 1800 
70 ' Fast Game !! 

80 FOR f=S<57F5 TO &57F8:P0KE f,O:NEXT f 
90 1 ives=255 ' Kan udskiftes med et hvil 
ket som helst antal 
lOO POKE &50AB,1 i ves 

110 ' start på et vilkårligt niveau 

120 INPUT "Startniveau (1-3)";a 

130 IF a<1 OR a>3 THEN 120 

140 IF a=l THEN 180 

150 POKE &50AC,A-2 

160 POKE tcSOBO, A-1 

170 POKE &823A,1 

180 CALL ?<5000 


Er du i stedet af den voldeli¬ 
ge. kradsbørstige, krigslider¬ 
lige Rambo-type, der over 
alt andet elsker lyden af kni¬ 
trende maskingeværer og 
synet af sønderkunste broer. 


så har du sikkert også for¬ 
længst købt spillet "Green 
Beret", og sandelig om der 
ikke også findes en måde, 
hvorpå du i dette spil kan 
lokke HiScoren i baghold. 
Listning 6 


Og som den sidste spil-poke smule snyd til spillet Span- 

har jeg valgt at give Jer en nerman. Listning 8 

10 ' Lidt snyd til Spannerman 

20 • fra 

30 ' Amstrad Bladet 

40 MODE 1 

50 MEMORY 2.4000 

60 LOAD "spanner1" 

70 POKE &64D4,0 
80 POKE &6C24 , O 
90 POKE &6C25,0 
100 CALL 31774 


Hvis du på en af sommerens 
traditionelle regnvejrsdage 
sidder og keder dig foran Ar¬ 
nold, så synes jeg, at du 


skulle prøve at fodre ham 
med det efterfølgende lille 
program. Så vil der ske 
spændende ting og sager... 
Listning 9 


5 MODE 1 

10 SYMBOL AFTER 240 

20 SYMBOL 240,255,255,255,255,255,255,25 
5,255 

30 sS=" Amstrad 128K Microcomputer (v3) 


cs plc 


*l°Bj Amstrad Consuner Electroni 


and Locomotive Software Ltd. 

C 1.1" 

40 PRINT a* 

50 LOCATE 1,8:PRINT CHR*(240) 

60 k = I NT (RND (1) *500) +• 100 * 

70 k*=STR*<k)+"K" 

BO LOCATE 9,1: PRINT k-T 
90 FOR x=l TO 100: 


BAS I 


10 • Endnu en poke (Til GREEN BERET) 
20 ' fra 

30 ' Amstrad Bladet 

40 OPENOUT "Y" : MEMORY MOOO 
50 MODE 1:LOAD "datal" 

60 INPUT "Hvor mange liv ",lv 
70 IF 1v<0 OR 1v>255 THEN 30 
80 POKE &137B, 1 v 
90 SAVE "datal",b,&1040,&3FC0 
100 RUN "beret" 


S 


•ir) 


Mens vi nu er ved det volde¬ 
lige, så lad os da lige tage alt 


det svære fra Bubble Bus’ 
Starquake. Listning 7 


100 a*=INKEY* 

110 IF a*< "" THEN 1oc-1oc+ 1 :LOCATE 
8:PRINT at ;CHR$( 240 ); 

120 NEXT 

130 LOCATE 9,1:PRINT " 

140 GOTO 60 


1 oc, 
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10 En poke til Starquake 
20 ‘ fra 

30 ' Amstrad Bladet 
40 LOAD "'tload",&A2A 
50 MODE 1:INK O,O:BORDER O:INK 
,20:INK 3,26 
60 FOR a=5A57F TO 2<A587 
70 READ ai 

80 POKE a, VAL ( "!<" +af) 

90 NEXT 

100 POKE &A2D2, &7F 
110 POKE 2/A2D3, &A5 
120 CALL &A2A2 

130 DATA 21,f6,1 c,36,00,cd,6b,a5,c9 


u: i 


l 

ri 
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HI Amstrad bladet 

Efter modtagelse af de sidste numre af Amstrad 
bladet er jeg blevet mere og mere irriteret over 
mindre og mindre stof om CPC 464'erne. som jeg 
(vi) er i besiddelse af, og det er jo netop på grund af 
den, abonnementet blev tegnet. 

Jeg kunne i den forbindelse ønske at få oplyst, 
hvor mange abonnementer, der har henholdsvis 
CPC 464, 664, 6128, PCW 8256 og PC1512. samt 
eventuelt tal for antal computere af de samme ty¬ 
per, som er tilført det danske marked. Antallet af je¬ 
res udsendte kartoteksprogrammer og importøren 
må kunne hjælpe jer med tallene. Hvad skulle el¬ 
lers ligge til grund for udvælgelse af stoffet, hvis 
ikke det er antallet af brugere af de forskellige 
computertyper? 

Jeg synes, det er absolut for dårligt, at f.eks. pro- 
gramlistningerne fra årgang 85 og 86 ikke kan kø¬ 
bes på bånd til CPC 464, men kun på diskette! 

Med hensyn til programlistningeme er det jo 
snart en saga blot. de er jo tilsyneladende overført 
til INPUT og dermed er den potte ude af verden. 

Med venlig hilsen 
Osvald Hansen 


Vi siger her på redaktionen tak for din kritik, det er jo igen¬ 
nem breve som dit. at vi får mulighed for at fornemme 
stemningen omkring vores stofudvælgelse. 

Som du ganske rigtigt nævner i brevet så burde det jo 
være fordelingen af diverse maskintyper i læserskaren, 
som skulle danne grundlag for bladets stofsammensæt¬ 
ning. Men det. der er problemet for os, er at vi ikke uden 
videre kan dele læserskaren op i bestemte grupper efter 
et maskinmæssigt kriterium. For det første er det jo langt 
fra alle læserne, der har abonnement på bladet, en stor 
del af oplaget går i løssalg. Med hensyn til at opdele efter 
salget af vores database, så er det også forbundet med 
problemer, idet vi jo kun ligger inde med databaser til 
CPC- og PCW maskinerne og ikke til PC1512. Importø¬ 
rens salgstal er heller ikke noget nøjagtigt mål for læser¬ 
nes fordeling, da ikke alle Amstrad køberne tegner 
abonnment på vores blad (desværre!), og så er der selv¬ 
følgelig også de mange piratimporterede maskiner, selv 
om fænomenet ikke er så udbredt omkring Amstrad ma¬ 
skinerne. 

Som du ser, så kan vi faktisk kun basere vores stofsam¬ 
mensætning ud fra breve som dit, derfor tager vi imod kri¬ 
tik (Såvel ris som roser) med kyshånd. 

Med hensyn til din irritation omkring programlistnin¬ 
geme fra årgang 85 og 86, som kun findes på diskette, så 
kan jeg fortælle dig, at vi har valgt kun at sælge hele år¬ 
gangene af programlistninger på diskette fordi de ville 
fylde så mange bånd, at man faktisk lige så godt kunne 
bestille båndene fra hvert blad enkeltvis (og det vil blive 
lige dyrt). 

KJ 


Til Post terminalen 

Vedr. C. Pedersen's brev i Amstrad bladet nummer 
3-87. 

Når man vil save/loade en fil i MC, skal man 
kalde jumpblocken på næsten samme måde som 
ved bånd. Det skyldes, at firmwaren patch’er (ænd¬ 
re) jumpblocken ved kommandoerne øTAPE, ©TA¬ 
PE.IN. øTAPE.OUT, øDISC, øDISC.IN og 
øDISC.OUT. så computeren hopper til de rigtige 
rutiner. Der er dog nogle få ting man skal være op¬ 
mærksom på: 

1. Jump'ene fra &BC65 til &BC74, samtjump'ene 
fra &BC9E til &BCA4 patch'es ikke. De funge¬ 
rer som beskrevet i MC med Amstrad. 

2. Headeren fra disc-filerne er lidt anderledes end 
den fra bånd: 

Byte 

0 User nummer (0-15) 

1-8 Fornavn udfyldt med mellemrum hvis 
det er kortere end 8 

9-11 Efternavn udfyldt med mellemrum hvis 
det er kortere end 3 
12-15 Nuller 

Resten af headeren er faktisk ens med tape-he- 
aderen. Dog bruges block-numrene selvfølgelig 
ikke. 

Når man saver/loader almindelige programfiler, 
skal man bruge rutinerne CAS IN DIRECT/CAS 
OUT DIRECT. Hvis det drejer sig om datafiler (OP- 
ENOUT/OPENIN i BASIC) skal CAS OUT CHAR/ 
CAS IN CHAR rutinerne bruges. Selvfølgelig skal 
man i begge tilfælde starte med CAS IN/OUT 
OPEN og slutte med CAS IN/OUT CLOSE. 

Det kan i øvrigt ikke anbefales varmt nok, at 
købe "CPC 464/664/6128 Firmware" (soft 968). 
Den indeholder alt. hvad man skal bruge, når man 
programmerer i MC. 

Når man skal slette et MC program i hukommel¬ 
sen skal man blot flytte himem "over” programmet 
(d.v.s. til en adresse højere end programmets slu- 
tadresse). Derefter skrives NEW, og himem flyttes 
tilbage. 

Når jeg nu alligevel har fat i tastaturet, vil jeg lige 
skrive et par ord om min mening i forbindelse med 
Amstrad bladet. 

1. Det sker lidt for ofte, at vi stakkels Amstradeje- 
re. der hungrer efter programmer og nyheder 
må vente for længe på Amstrad bladet. Husk på, 
at I er det eneste danske blad udelukkende for 
Amstrad. Det er et stort ansvar. 

2. I Amstrad bladet nr. 3-87 ser det ligefrem ikke 
ud til, at I er i pladsmangel. Se bare side 33. 
Kunne I ikke be' jeres tegner om at begrænse 
sig lidt. Det er jo trods alt ikke p.g.a. tegnin¬ 
gerne at vi køber bladene (tegningerne er helt 
OK, men ikke som fyldmateriale). 

3. Der er ingen mening i, jeg gentager ABSOLUT 
INGEN MENING I, at bringe "Header reader” 
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for 3. gang i Amstrad bladet. 

Det var det sure. Nu til det sode. 

4. Artiklen om Dart-scanneren var bare helt fin. 

5. Referencelisten over CP/M kommandoerne var 
også god. Det er meget nemmere at bruge den 
end at skulle slå op i diverse dårlige manualer. 
TAK! 

6. Postterminalen er også et helt igennem genialt 
påfund. Det er rart at fole. at vi "er med” i bla¬ 
det. 

I ØVRIGT: Tips & Tricks (ikke dem til spil). Utili¬ 
ties o.l. kan vi ikke få nok af. 

P.S. Der har vist indsneget sig en fejl i forbin¬ 
delse med min listning i Amstrad bladet nr. 2-87 
side 51: Den rigtige syntax for COPYCHRS kom¬ 
mandoen er: 

a%=0:call copychr,@a%:a=a% 

Venlig hilsen 
Peter Andreasen 


Kære Peter Andreasen 

Vi er overordentligt glade for dit svar på C. Pedersens 
spørgsmål i blad 3-87, og samtidig beklager vi. at vi mis- 
forstod C. Pedersens spørgsmål i første omgang, men 
heldigvis blev misforståelsen rettet - ikke af os - men af 
en vaks læser. 

1. For at ile videre med dine ris & roser, så er det rigtigt 
at vi havde store problemer med udgivelsen af blad 4- 
87. dette skyldes ikke mindst at vi stod midt i en over¬ 
gangsfase fra et trykkeri til et andet, men vi skulle imid¬ 
lertid have indhentet forsinkelsen, og kunne ud¬ 
komme rettidigt resten af året. 

2. Med hensyn til din kritik af side 33 i blad 3-87. så vil jeg 
til dels give dig ret i, at den ser lidt tynd ud. men på den 
anden side set. så skal der jo også være lidt fest og far¬ 
ver i bladet. 

3. Vores programredaktør indrømmede (modvilligt), at 
han ikke havde set. at et lignende program havde væ¬ 
ret bragt i bladet før, men skal vi ikke give ham en 
chance, han er jo trods alt stadig ny i jobbet. 

4. Til gengæld var vores programredaktør ganske enig 
med dig på dette punkt. 

5. Det glæder os at høre, og vi kan i den forbindelse 
nævne, at der i den nærmeste fremtid, vil komme me¬ 
get mere CP/M stof fra bl.a. Søren Dahl. 

6. Postterminalen har siden sin spæde start i år, også gi¬ 
vet os mange værdifulde og nyttige meningstilkende¬ 
givelser over for vores redaktionelle linie, hvilket gan¬ 
ske givet er et sundt og oplivende vitamintilskud til 
bladet. 

KJ 


Til Amstrad bladet 

I har et overfedt blad. især de nye forsider, nå! men 

til sagen: 

1. Jeg har en Amstrad CPC 464 med dansk karak¬ 
tersæt. Jeg kan ikke få RSX kommandoerne til 
at virke (jeg mangler den lodrette streg og det 
lille o virker ikke. for så skriver computeren 
bare "unknown tommand”. 

2. I Input nr. 2-87 kan jeg ikke læse poken til 
"Rambo”. 

3. Hvad med en poke til "James Bond”? 

4. Når mit abonnement udløber, får jeg så en med¬ 
delelse eller skal jeg bare oprette et nyt abonne¬ 
ment? 

Tak for et godt blad. 

Hilsen Henrik Søegaard 


Kære Henrik Søegaard 

Vi takker for komplimenterne, og skrider straks til dine 

problemer. 

1. Du skriver, at du har en 464 er, på hvilken du ikke kan 
få RSX-kommandoeme til at virke. Men det fremgår 
ikke helt klart af dit spørgsmål, om det drejer sig om 
"Hjemmelavede" RSX'er eller om udvidelser fra f.eks. 
en diskettestation. Hvis det er et programmerings¬ 
spørgsmål. så synes jeg, at du skulle prøve at studere 
det lydeffekt-program, der blev bragt under Tips & 
Tricks i blad 3-87. Er det derimod RSX'er fra et "købt" 
program så er der noget der tyder på. at der er et eller 
andet galt med din computer -l’m sorry! 

2. Den lille " snyder ” er der åbenbart mange, der har pro¬ 
blemer med. det er nemlig en af gengangerne på vo¬ 
res Hotline, men linie 30 skal være som følger: 

30 DATA 36,F8,21,40,20,11,40.00,01,F2.01 

3. Jeg må indrømme, at det ikke har kunnet lykkedes for 
redaktionens skrappe hjerner at fremtrylle en poke til 
"James Bond”, men hvis der skulle være nogle aflæ¬ 
serne. der ligger inde med den, så er de velkomne til 
at sende den til os, vi vil så bringe den i bladet. 

4. Når dit abonnement udløber modtager du automatisk 
en lille påmindelse fra vores rare kontordame, om at 
dit abonnement er udløbet, du skal altså IKKE tegne et 
nyt abonnement. 
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LÆSERSERVICE 


Bestillingskupon 


Abonnement: 

1 års abonnement på Amstrad 

Bladet 

295,00 

V6 års prøveabonnement på 

Amstrad Bladet 

150.00 

1 års abonnement på Amstrad User 

285.00 _ 

1 års abonnement på 

Amstrad Professional Computing 

285.00 _ 

1 års dobbelt abonnement på Amstrad 
Bladet og Amstrad User 

525.00 


Amstrad Bladets super abonnementstilbud: 


10 nr. af Amstrad Bladet 
2 nr. af programbladet Input 
Pris kun . 


295 ,- 


Du sparer over 60.- kr. på normal udsalgspris. 


Amstrad Bladets fanatiker tilbud: 

10 nr. af Amstrad Bladet 

2 nr. af programbladet Input 

12 nr. af Amstrad User ... 

Pris kun . OZO,* 

Du sparer over 175,- kr. på normal udsalgspris. 


Disketter/bånd: 

_stk. Maxell disketter, særtilbud pr. stk. 49.50 

Amstrad Bladets kartoteksprogram på disc 


CPC 664/6128 110.00 - 

Programlistninger på disc (1985) 195.00 - 

Programlistninger på disc (1986) 195.00 - 

Programlistninger fra 1-87. disc 95,00 - 

Programlistninger fra 1-87, bånd 59.85 - 

Programlistninger fra dette nr. på disc 95,00 - 

Programlistninger fra 3-87, disc 95,00 - 

Programlistninger fra 3-87, bånd 59,85 - 

Programlistninger fra dette nr, på bånd 59,85 - 

CPC 664/6128 588.00 _ 

PCW Database + nøgletalsberegning 145,00 - 

Programlistninger fra 4-87, på disc 95,00 - 

Programlistninger fra 4-87, på bånd 59,85 - 

Diverse: 

_stk. Thingi, særtilbud pr. stk. 75.00 - 

Tidligere nr. af: 

Amstrad Computer User (fra nr. 5-86) 

pr. stk. 15.00 - 

Amstrad Bladet (fra 1-85) pr. stk. 15,00 - 

Angiv hvilke:- 

Input 1+2/86 pr. stk. 15,00 - 


Total: - 

+ Porto og ekspedition, min. 10,00 - 

Ialt - 

Kuponen sendes til: 

Amstrad Bladet 
Vestergade 35 D 
8600 Silkeborg 

Beløbet bedes vedlagt pr. check, eller indsættes på giro 
62651 97. Alle priser erexcl. porto. Bestillinger bedes forudbe¬ 
talt. Beløbet er indsat på giro □ vedlagt i check □ 

Efterkrav. + 25 kr. 

Send venligst ovenstående til: 

Navn: .. 

Adresse: ..... 

Postnr./by: . 

evt. tlf.: . 


Amstrad Bladets "prøve” abonnement: 


5 nr. af Amstrad Bladet 
1 nr. af programbladet Input 
1 nr. af Amstrad User 
1 nr. af Amstrad Professional Computing 

Pris kun . 

Du sparer over 88.- kr. 
på normal udsalgspris. 


150 ,- 


Amstrad professional computing: 

12 nr. om året 

Pris kun . 


285 ,- 
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LÆSERNSAKKrø 


Sælges: Green Beret-disk 
org. kun 150,- kr. 

Ring på tlf . 096917 71 

Amstrad CPC 464 sælges 
med farveskærm, spil og 
programmer. 

Pris kr. 2000.- 
Ring på tlf. 0913 2411 

Amstrad CPC 464 m/farve¬ 
skærm og DK-tastatur + spil 
og et joystick, pris kr. 2600.- 
Ring på tlf. 06 92 78 82 

Amstrad org. haves bl.a. 
Spindizzy. Shadowfire, Spy 
vs Spy, Green Beret, Neme¬ 
sis the Warlock, Marsport, 
Mad Max + meget mere fra 
kr. 25.- evt. bytte. 

Ring på tlf . 02 173074 

Disketter: 

3" til Amstrad m.v., Dan¬ 
marks billigste priser: 1 stk. 
ind. moms kr. 37,- 10 stk. + 
opbevaringsboks kr. 350,- 
Ring på tlf. 05 93 33 38 mel¬ 
lem 17-20. 

Amstrad org. flysimulatorer 
bl.a. Rescue on Fractulus, 
Spitfire 40, Strike Force 
Ffarrier, Deep Strike, Space- 
shuttle, Biggles, Infiltrator, 
Interdictor pilot med mere 
fra kr, 30 evt. bytte. 

Ring på tlf . 02 173074 

Amstrad CPC 464 m/grøn 
skærm, mange spil, Joy¬ 
stick, bøger samlet kr. 2200,- 
Ring på tlf. 07592051 

Amstrad spil og programmer 
sælges til CPC 464. Ring og 
hør priser og få et katalog 
tilsendt, evt. bytte. 

Ring til Lars Markussen på 
tlf. 03 6949 90 efter kl. 

17.00 


Amstrad CPC 464 m/grøn 
skærm, talesynthesizer, 25 
org. spil, joystick, 4 bøger, 
perfekt stand. (kr. 7000,-) 
kr. 2500,- 

Ring på tlf. 02650164 

10 Mastertronic, Firebird, 
Amsoft org. samlet kr. 290,- 
Disk org. bl.a. Fairlight, 
Biggles. v. 145 kr./stk. 

Ring på tlf. 02173074 

Amstrad PCW 8256 tekstbe¬ 
handlingsanlæg. 6 ekstra 
disketter, basic manual, ca. 
1800 ark papir i endeløse 
baner, garanti indtil februar 
1988. Prisidé: 7000 kr. Hen¬ 
vendelse på tlf. 06 81 49 90 

Amstrad org. sportsspil bl.a. 
D.T. decathlon-supertest, 
Brian Jacks Superstar chal- 
lenge. World Series Base¬ 
ball, Soccer 86. World Cup 
Camval med mere fra kr, 30 
evt. bytte. 

Ring på tlf. 02173074 

Amstrad CPC 6128 sælges. 
Medfølger: Farvemonitor, 
båndoptager, bånd, Arcade 
joystick, Joycard, 19 discs 
med spil/programmer, bø¬ 
ger, oversigter, blade, dust- 
cover. Fremstår som ny. 
Nypris: 11000,-Pris: 7995,- 
Ring på tlf. 09413334 

Programpakke. Tekstbe¬ 
handling: 57 redigerings¬ 
funktioner. Grafprogram: 
Tegner funktioner, Differen- 
tialfunktioner, skraverer 
areal + beregning. Illustra¬ 
tionsprogram: 3D-søjle, lag¬ 
kage-, kurvediagram. Incl, 
vejledning og skærmdump- 
rutine kr. 175,- 
Ring på tlf. 02 88 50 48 


Købes: Amstrad 464 i god 
stand m/farveskærm, max. 
1000,-kr.DMP 2000 printer, 
max. 1000 kr. 

Ring på tlf. 06800877 

Amstrad originale spil, 
mange nye, fra kr. 20.- 
Rmg på tlf. 0149 43 46 

Jeg har en Amstrad CPC 
464 og ønsker at bytte spil til 
denne, send din liste eller 
adresse til: 

Thomas Høi 
Torvegade 8 
9490 Pandrup 


Amstrad Disketter kr. 40/stk. 
Robert kl. 11-16. 

Ring på tlf . 01129696 

Spil: Football II. Business- 
man, Wintergames fra 50,- 
kr. 

Ring på tlf. 01 890015 

Norge. Til alle Amstrad fans 
i Bergen og omegn. Ønsker 
å kjøpe/bytte/sælge spill og 
prog. Har CPC 464 m/disc. 
Ring til OLE på 
tlf. 05236543 


Bestillingskort — gratis rubrik¬ 
annonce (max. 28 ord) 

Nedenstående bedes venligst indrykket i førstkommende 
nummer af Amstradbladet (husk venligst, at for at vi kan 
nå det må vi have din kupon senest 2 uger før udgivelses¬ 
dagen); _ 


Ved tilbud om salg af software af egen udvikling erklærer 
jeg hermed, at jeg er indehaver af alle programrettighe¬ 
der. Husk venligst navn og adresse på kuponen nederst 
på siden. 


Navn: ... 
Adresse: . 
Postnr./by: 
evt. tlf.: . . 
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MAL har fået tilføjet enkelte 
regler og kommandoer, så 
det er muligt at udvikle et 
program uden hele tiden at 
skulle hoppe rundt i pro¬ 
grammet til subrutioner, som 
det skal gøres i BASIC. Der¬ 
ved fremmes brugervenlig¬ 
heden under udviklingsar¬ 
bejdet væsentligt. 

De resultater, der er op¬ 
nået ved denne videreud¬ 
vikling af BASIC, har gjort 
COMAL til et sprog, der er 
nemt at lære. hvorfor det 
også finder stor udbredelse i 
de danske skoler. 

FORTH 

Lad det indledningsvis være 
sagt. FORTH er et af de mest 
besynderlige sprog blandt 
alle programmeringsspro¬ 
gene. 

I begyndelsen ser det me¬ 
get uvenligt og ufleksibelt 
ud, svært at lære og bruge, 
men det lønner sig at stifte 
bekendtskab med det. Når 
man først har lært FORTH at 
kende, indser man, at det er 
meget hurtigt, og det har en 
enestående facilitet - det 
kan udvides af brugeren 


med en masse selv-kompo¬ 
nerede instruktioner. Som 
følge af denne facilitet, kan 
FORTH måske betegnes 
som værende det mest flek¬ 
sible programmeringssprog 
overhovedet. 

Centralt i FORTH er en 
"ordbog" - en samling af 
kommandoer og ord. Til 
denne "ordbog" kan bruge¬ 
ren definere og tilføje ord og 
kommandoer, for på den 
måde at personificere pro¬ 
grammeringssproget. 

FORTH er et meget 
spændende nyt sprog, men 
kan ikke anbefales for be¬ 
gynderen. 

LOGO 

LOGO, som er kendt blandt 
Amstrad Joyce brugerne, er 
et programmeringssprog 
udviklet af Seymor Papert 
i begyndelsen af 1960'eme 
med det erklærede formål 
at programmeringssproget 
skulle være et værktøj for 
børn. 

LOGO er ikke udeluk¬ 
kende tænkt som et sprog 
for børn til at lære om data¬ 
maten, det sigter på at give 


børn en forståelse for og en 
introduktion til at løse et pro¬ 
blem v.h.a. en computer. 
Det præsenterer sig selv så 
godt. at børn ved at bruge 
LOGO udvikler en systema¬ 
tisk måde at løse problemer 
på. 

I begyndelsen var et 
LOGO-system opbygget 
med en model af en skild¬ 
padde, der, forbundet med 
et kabel til datamaten, under 
kommando fra terminalen 
kunne tegne figurer på et 
stort stykke papir. Samtidig 
med at skildpadden fik ordre 
til at bevæge sig - så bevæ¬ 
gede den sig. Det er i praksis 
opnået ved. at LOGO arbej¬ 
der med en fortolker, så hver 
kommando udføres, så snart 
den registreres af brugeren. 
Ideen med den "fritgående" 
skildpadde er man senere 
gået bort fra, og nu sker be¬ 
vægelserne på monitoren. 

FORTRAN 

Sproget, der hovedsagligt er 
udviklet til tekniske og vi¬ 
denskabelige beregninger, 
findes til en del PC’ere - 
herunder (naturligvis) Am¬ 
strad Joyce. 


FORTRAN (FORmula 
TRANslator) er ret besvær¬ 
ligt at arbejde med, og kan 
derfor ikke umiddelbart an¬ 
befales som begyndersprog. 

PASCAL 

Der er gjort mange forsøg på 
at udvikle et programme¬ 
ringssprog, der kunne be¬ 
nævnes "det eneste ene”. 
D.v.s. et sprog, der skulle 
kunne alt til alle typer opga¬ 
ver. Endnu er det ikke lykke¬ 
des, men PASCAL er et af 
de sprog, der kommer nær¬ 
mest - i det mindste inden 
for PC'ere. 

PASCAL stammer fra AL- 
COL 68 sproget, der havde 
en meget stram opbygning 
med mange regler for, hvor¬ 
ledes og i hvilken række¬ 
følge instruktioner måtte fo¬ 
rekomme. PASCAL har 
overtaget mange af disse 
regler og forekommer derfor 
mange som et sprog med 
skrappe restriktioner. Til 
trods herfor er PASCAL 
nemt at lære og bruge, og 
for alt giver PASCAL i for¬ 
hold til andre højniveau 
sprog en hurtig eksekve¬ 
ringstid. 



Vanvittige softwarepriser? 

- så se her! 


FRAMEWORKII 


Abilitv er et intepvirl program til IBM IT. Amstrad IT ok kompatible. Del 
indeholder tektbehandlinK. regneark, grafik, database o« kommunikati¬ 
on. All dette er inkluderet i de IJI05 kr. Kn repriær prisbombe. Derfor sæl- 
(tes der netop nu 4.000 slk. af slagsen i Knpland - pr. måned. 

Alle proprrammer har fortrin frem for andre. V rametvork er på dansk. St m- 
phont har no|de fantastiske reunearksfaeilileter o.s.v. 

Abilitv er billig - mejtet billig. Men iler er op*å man^e tekniske fortrin. vi 
Kerne vil fremhtrve. Abililt er let al lære ok let al bruKe. InleKralionen er så 
Kennemfort. al Krundprineipperne er de samme fra det ene proKram- 
modiil til det andel. SamtidiK får De fem moduler i samme linje standard. 
MaiiKe vil aldriK få bniK for andre proKrammer til deres IT. 

Send straks kuponen ok lad os uddvlæ alle Abili- 

lys fortrin. Hvis De allerede er overbevist, kan > 

proKrammrl l^eledes læst i I les via kuponen. 

Ved forudheUtliiiK betaler vi fraKteu - ellers er lien jå Qj 

eksklusive. - Send kuponen allerede ida« - De vil jgk 

med Karanli ikke fortryde del. Jk 9 

I/»'fif ■ rr mri'in-rrl mn-mirrh- (or Minrnl hu *tS 


AB SI 87 





msi er 


CD 

2 

5 







^og^se/.^e/a^; 


Derudover er der som sæd¬ 
vanligt boganmeldelser, 
programlistninger (hvis du 
da har husket at sende dit bi¬ 
ldrag) tips og tricks. Læser¬ 
marked og meget, meget 
mere... 


God sommerferie 


Lars Krull 

præsenterer 

CITIZEN 120 D | 

CD 

fi 


/ i 


CITIZEN 120 D er en EPSON FX- f 
8X kompatibel DOT MATRIX prin- ° 
ter med NLQ i en 9xi8 matrix, og ? 
er derfor velegnet til tekstbehand- 6 
ling. CITIZEN 120 D har 4 KB Buf- f 
fer. og leveres med interface som m 
kan stilles til IBM-PC/Centronics. S 
Printeren leveres selvfølgelig med i 
dansk tegnsæt og traktor drev. |> 

CITIZEN 120 D a 7 qc J 
koster kun kr. t J O,” s 

DISKETTER 

MAXELL CF-2, 3" 

Pr. stk. nu kun .. kr. 42,95 




VI SENDER OVERALT! 

ALLE PRISER INCL. MOMS 
og 1 års garanti. 
Forhandlere velkomne. 



Lars Krull 

PallisOam 12 
DK • 9430 Vadum 
TU (08)27 1231 


AoS 
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BAT HANDLE 

Wico's klassiker Denne rype "styrepind " har Wien fremstillet 
til det Amerikanske flyvevåben i more ond ti år. Den har alt. 
hvad man kan ønske sig af en kvalitetsioystick tyngde, stabi 
litet, præcision, stålskaft, 2 sk ydoknapper og 6 metal- 
switches 
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c.' c- o o cj c. 
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‘•Forhandlere 

l/ELLAND OG ØERNE Allerod: Allerød Boghandel Brenshoi Brønshoj Foiocemer 


— 1 —' 

O O 

O O k_, 

OOOl-rv- 

'C O o o ^ ^ 

O O O O O O v. 

O o o o kj u kj 

Hellerup - .li Helsinge : • Hnls-ngor O O V ^ V“ « j 

Hillerød ; B.-m-a-i-h-i Holbæk Hn.i F..M A; h Hundie Raka Ishøj 

I København V Ar , København K w , , VV W W V> W W »•> 

srn du Nord KobnnhavnO:MibolaMoodata. Kobenhavn N: lang RiKr Lyngbv :H.Q 
l!ø :i Nakskov, tspurt Ham.. Nvkobing I £<:«iRmi" Næstved :»•<..,} Cn- Ung 
l,.ni. Ringsted I un-juviti Kinin El Dele Roskilde H,i -mn. 1 ■■in R. I ' 'H 

Skovlunde: »<ov v do Omnii!.. Slagelse Hr In F.nu Stenløse • ■ , • i 

Tåstrup >V.lw.-it f.trrpu*.- Cs-M- Ølstykke <..1.-1. .--.-l Clsl,k.s «. ■•»i.jierin: i 
... ri .,1. I ,ISA li I,-nr UO. J-Al.AhØ Esbjerg Am-.i i.rrnjn.ti;'.il! trwum Kno 
I rerlerir.ia - r u ■ 0011-1 h For.. Frødrikshavn. n.i'v I om Herning .IBS Hiorr.ng 

Ans., ronpi.i>_rjl.i Holslebio .. Sl ..|»[,. Kolding hol:. Magasinet 

Mundelstiup .Jik. NvkøhingM . F.,t Nørresundby: OtiT Odder -1 O.ll.i ft 
tl. Irr.-.-il Renders r--.t-.toi- OBS Silkeborg AI-.Ms.ySl tiM'.in D.,-:i This 

ted J.rui i. Veien iejhlk.M Alborg Ai,..i . nipi.rni.iln Hiik.j ..ItnsigAS 

Århus Dunn-ns Orla hpaii.rl.i i 4 r,,!-,nuler Ui.likk.in FVM Nyborg NvhOT, hnlo 
Odenso Bilko. Magasin du Noro ■ 


Wico markedstøres at: — — 
Dennis Bergstrom Trading A/S _ 
Telegrafvej 5,2750 Ballerup 
02 6586 00 " 


















